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Resumo: A presente pesquisa teve como objetivo analisar o lugar da ficcdo na producdo de
conhecimento na teoria feminista queer. Para tal, analiso os usos que Donna Haraway faz da ficcao
cientifica em sua obra Manifesto ciborgue (1985/2009), para em seguida adentrar na proposta de Jack
Halberstam a respeito dos potenciais presentes nas animacdes infantis em sua obra A Arte queer do
fracasso (2011/2020). Os dois autores demonstram como as ficgdes sdo potenciais fontes de saberes
para se imaginar novos mundos, e diferentes possibilidades de produzir existéncia. A partir de uma
compreensdo das estratégias utilizadas por estes dois autores para desafiar a matriz heterossexual, me
inscrevo na tarefa queer de buscar uma saida para a realidade colonizadora que oprime a populagéo
dissidente do sistema cis-heterossexual. Proponho que ambos os autores encontram um terreno fértil
nestas midias alternativas que conseguem condensar teorias abstratas em linguagens mais acessiveis, ou
como sugere Halberstam, operam com uma “baixa teoria”, fornecendo ferramentas para uma produgdo
de conhecimento que foge da tradicional formatacdo textual, com normas restritivas e palavras
rebuscadas, a chamada ““alta teoria”.
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Abstract: This research aimed to analyze the place of fiction in the production of knowledge in queer
feminist theory. To this end, | analyze Donna Haraway's uses of science fiction in her work Cyborg
Manifesto (1985/2009), and then delve into Jack Halberstam's proposal regarding the potentials present
in children’s animations in his work The Queer Art of Failure (2011/2020). Both authors demonstrate
how fictions are potential sources of knowledge for imagining new worlds and different possibilities for
producing existence. Based on an understanding of the strategies used by these two authors to challenge
the heterosexual matrix, | subscribe to the queer task of seeking a way out of the colonizing reality that
oppresses the dissident population of the cis-heterosexual system. | propose that both authors find fertile
ground in these alternative media that can condense abstract theories into more accessible languages, or
as Halberstam suggests, they operate with a “low theory”, providing tools for a production of knowledge
that escapes the traditional textual formatting, with restrictive norms and elaborate words, the so-called
“high theory”.
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Resumen: La presente investigacion tuvo como objetivo analizar el lugar de la ficcion en la produccién
de conocimiento en la teoria feminista queer. Para ello, analizo los usos que Donna Haraway hace de la
ciencia ficcion en su obra Cyborg Manifesto (1985/2009), para luego profundizar en la propuesta de
Jack Halberstam respecto a las potencialidades presentes en la animacién infantil en su obra The Queer
Art of Failure (The Queer Art of Failure (The Queer Art of Failure) Queer Art of Failure (El Arte Queer
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del Fracaso) 2011/2020). Los dos autores demuestran como las ficciones son fuentes potenciales de
conocimiento para imaginar nuevos mundos y diferentes posibilidades de producir existencia. Desde la
comprension de las estrategias utilizadas por estos dos autores para desafiar la matriz heterosexual, me
uno a la queer tarea de buscar una salida a la realidad colonizadora que oprime a la poblacién disidente
del sistema cis-heterosexual. Propongo que ambos autores encuentren un terreno fértil en estos medios
alternativos que logran condensar teorias abstractas en lenguajes mas accesibles, 0 como sugiere
Halberstam, operar con una “teoria baja”, brindando herramientas para la produccion de conocimiento
que escapa al formato textual tradicional, con normas restrictivas. y palabras elaboradas, la llamada “alta
teoria”.

Palabras clave: Teoria Queer; Ficcion queer; Jack Halberstam; Diana Haraway

Introducao

E possivel produzir conhecimento a partir de livros de ficgdo cientifica? ou filmes de
animagc&o infantil? ou até mesmo videogame?

Estas sdo algumas das perguntas norteadoras da presente pesquisa que tem como ponto
central o lugar da ficcdo na teoria feminista queer?, a qual parece prometer novas possibilidades
para viver 0s géneros e sexualidades além da matriz heterossexual que naturaliza os corpos
(Judith BUTLER, 2003). A fim de investigar esse lugar, a pesquisa almeja fazer uma
hermenéutica critica do ensaio Manifesto Ciborgue de Donna Haraway publicado em 1985
(2009), e da obra Arte Queer do Fracasso de Jack Halberstam publicada em 2011 (2020), nos
Estados Unidos. As duas obras enxergam nas ficches potenciais fontes de saberes para se
imaginar novos mundos, respectivamente, esmitucam a fertilidade oriunda dos livros de ficcdo
cientifica e das animac0es infantis para se imaginar outros modos de produzir existéncia. Vale
ressaltar que mesmo que estejam inseridas no mesmo debate, em constante dialogo
principalmente com 0 movimento feminista e marxista, ambas estdo separadas por quase trés
décadas, momento em que o neoliberalismo e as tecnologias tiveram um gigantesco avango, em
gue nossas perspectivas estdo cada vez mais pessimistas em relacédo a existéncia de um futuro
da humanidade, por conta da desilusdo e desesperanca que o capitalismo produziu, resultando
na captura da nossa imaginacao (FISCHER, 2020). Por isso a riqueza epistémica do pensamento
de Halberstam e Haraway, que mesmo em meio a tanto pessimismo, encontra outras vidas nos
lugares mais inusitados.

Esse artigo é resultado de uma pesquisa de iniciacdo cientifica, que ganhou forma a
partir das discussdes tecidas no grupo de estudos do Nucleo de Estudos de Género Esperanca
Garcia e no UFABCuir: grupo de estudo e escrita. O interesse inicial era produzir um estudo

acerca das interseccdes entre ficcdo e epistemologia a partir de um viés filoséfico, mas se

2 sigo a discussio elaborada por Aléxia Bretas (2021) no verbete " Teoria queer"

ISSN: 2674-4200 REVISTA ANOMALAS, Cataldo — GO, v.4, n.1, p. 98-119, jan./jun. 2024



IRYO, Pol.
Entre papéis e peliculas: imaginando novos mundos com Donna Haraway e Jaack Halberstam

mantendo fiel & interdisciplinaridade que ambos os autores exigem. A partir desta pesquisa, me
inscrevo na tarefa queer de buscar uma saida para a realidade colonizadora que oprime a
populacdo dissidente do sistema cis-heterossexual, ao compreender quais foram as estratégias
que os autores e autoras tem utilizado para desafiar a matriz heterossexual, driblando seus
mecanismos que oprimem os corpos limitando as possibilidades de perfomatividade de género
e afetiva mediante seu disciplinamento. Quanto ao campo teorico, este estudo busca entender
como a arte da ficcdo pode ser um campo fértil para construgdo de conhecimento através de
outros tipos de saberes, no caso, os filmes de animacdo infantil, os livros de ficcdo cientifica, e
levanto a hipotese, ainda em fase inicial, do videogame. A mistura entre diferentes campos dos
saberes, como por exemplo, as préticas artisticas e reflexdes teoricas, geram frutos incertos,
conhecimentos que fogem do tradicional canone académico, na medida em que ndo seguem
regras rigidas para sua criagdo, a0 mesmo tempo que atingem uma maior quantidade de pessoas
para além da universidade.

Em primeiro lugar, analisamos a proposta da feminista, filosofa e bidloga norte-
americana, Donna Haraway, em sua obra Manifesto ciborgue: Ciéncia, tecnologia e feminismo-
socialista no final do século XX, originalmente publicado na Socialist Review, em 1985, que se
tornou posteriormente um capitulo do livro Simians, Cyborgs and Women — The Reivention of
Nature, de 1991. Trata-se de um ensaio que pretende construir um mito politico critico ao
feminismo identitario que vinha sendo produzido na época. Através da figura do ciborgue como
centro de sua ontologia, a autora reflete sobre a influéncia da ciéncia e novas tecnologias do
século XX sobre as relagdes sociais. O ciborgue, este ser tdo controverso e complexo, sintetiza
0 que o ser humano se tornou a partir do desenvolvimento das tecnologias da guerra.

A filésofa analisa de modo poético e irbnico como as tecnologias — em especial a
ascensdo da cibernética na metade do século — impactaram as fronteiras entre natural/artificial.
Com grande influéncia marxista, mas também de autores como Foucault e feministas, Haraway
redigiu seu manifesto, tendo como norte principal o posicionamento que tomariamos em relagédo
ao mundo em que vivemos.

Por outra parte, Jack Halberstam, professor trans de estudos de género e de literatura,
investiga com uma abordagem cdmica a presenca do fracasso como caracteristica importante
da arte queer. Seu livro se arrisca ao colocar em pratica a baixa teoria a fim de alcancar um
publico maior, construindo uma teoria que atinja tanto aqueles que ja tem familiaridade com a
linguagem académica, quanto aqueles ditos leigos, mas interessados em teorias contra-

hegemdnicas. Ao se aliar & cultura popular, no caso as animagdes infantis, encontra um frutifero
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debate sobre aquilo comumente considerado fltil, parte entdo de um arquivo “bobo” — filmes
de animacéo infantil — para analisar as alternativas as normas.

Na introducdo de sua obra Arte Queer do Fracasso, o autor propde-se a olhar com outros
olhos para o fracasso, encontrando nele uma poténcia de romper com a normatividade, com
nosso ideal de familia, género e sexualidade. Para Halberstam, o capitalismo é apenas uma parte
da historia, ou seja, antes de sua existéncia tiveram outros sistemas de governanca. Mesmo que
varios grupos ja tenham se rebelado contra o capitalismo, buscando alternativas a fim de
subverté-lo e falhando, sua falta de sucesso, no sentido de se tornarem dominantes, € importante
para nos apoiarmos e pensar em outras alternativas. Outro recurso que também possui grande
poténcia transformadora s&o os desenhos animados infantis, 0s quais abriram portas para novas
narrativas, umencontro entre o infantil e o queer, que oferece l6gicas estranhas e anticapitalistas
de agir e saber por meio de uma expressdo realista, mas ndao naturalista, mostrando que o
humanismo ndo é nada mais do que uma ideologia. Alids, para o autor, a infancia é
profundamente queer, na medida em que é marcada pela estranheza, humilhacéo e limitacéo,
momento em que a heterossexualidade comeca a ser construida, disciplinando estes corpos
essencialmente anarquistas e rebeldes. Por isso, as animacdes sdo tdo importantes, pois nelas as
coisas sdo tao vivas quanto as pessoas, Novos mundos Sao possiveis.

Estas animac6es que abordam questdes que tratam de temas que jamais seriam tratados
em filmes adultos, sdo denominadas pelo autor como “pixarvolt” — e.g. Vida de Inseto (1998).
Este género pode conectar animais a novos modos de ser, oferecendo alternativas de pensar
sobre relacionamentos, reproducdes, ideologias e subjetividades. Um ser humano como
animacdo, ndo como animal, a identificacdo do pablico ndo é feita por recursos visuais, mas
com tom de voz, expressdes, acOes, subvertendo a logica de identificacdo que temos no
cotidiano. Além destas caracteristicas fortemente queers, uma relacdo humano/monstro € criada
na animacdo Monstros S.A. (2001), provocando uma reorganizacdo da nocdo de familia e
interrompendo lagos romanticos mais convencionais, assim como na animagao Robos (2005),
em que a criancga € criada a partir de pecas novas e antigas, ou seja, de forma compartilhada,
improvisada e ndo-natural. Em Procurando o Nemo (2003), uma subversao dos afetos € criada
quando Martin, Dory e Nemo constroem uma relacao queer, em que ndo ha uma familia nuclear
(pai-mée-filho) ou roméntica (Dory ndo surge como a ‘“nova mae” de Nemo), uma relagdo de
coletividade e cooperatividade é criada, Dory ajuda Marlin sem visar receber nada em troca,

Dory subverte totalmente o sistema capitalista hetero-cis-normativo.
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Dado o cenario de ambas as pesquisas, a reflexdo que conduziu e estruturou o texto esta
resumida nas seguintes perguntas: por que estas escolhas em ambas as metodologias? Quais as

divergéncias e convergéncias entre ambas?

Donna Haraway, Manifesto Ciborgue e Ficcao Cientifica

Ao analisar o estado da arte das pesquisas com o recorte da ficcdo cientifica no contexto
do Manifesto Ciborgue encontramos enormes dificuldades, sdo escassas as hermenéuticas
interessadas neste enfoque. Em sua grande maioria os estudiosos harawayanos se dedicam aos
estudos ecoldgicos, como, por exemplo, o antropdlogo Bruno Latour, com quem a autora
mantém um dialogo critico constante sobre a ideia de modernidade®. Outro foco € o dialogo
entre as tecnologias, corpo e sexualidade, debate muito rico ao transfeminismo e teoria queer,
que influenciou muitos autores importantes na area, como, por exemplo, Paul B. Preciado,
filosofo trans que registra seu processo de hormonizagéo através de uma analise filosofica entre
corpo e sexualidade na sociedade contemporanea que ele denomina ‘era farmacopornografica’®,

com grande influéncia da analise biotecnologica proposta por Haraway décadas antes.

No final do século XX, neste nosso tempo, um tempo mitico, somos todos
quimeras, hibridos — tedricos e fabricados — de maquina e organismo;
somos, em suma, ciborgues. O ciborgue é nossa ontologia; ele determina nossa
politica. O ciborgue é uma imagem condensada tanto da imaginacdo quanto
da realidade material: esses dois centros, conjugados, estruturam qualquer
possibilidade de transformacdo historica. (...) a relacdo entre organismo e
maquina tem sido uma guerra de fronteiras. As coisas que estdo em jogo nessa
guerra de fronteiras sdo os territérios da producdo, da reproducdo e da
imaginacao (Haraway, 2009, p.37)

Como exposto no trecho acima, a autora enfatiza a materialidade do contexto em que
foi escrito, portanto, é de grande valor situar histérico-geograficamente 0 momento em que
Haraway deu forma ao manifesto. Este foi um periodo conturbado em que o éxito de Ronald
Reagan nas elei¢fes estadunidenses apontaram para o inicio de um periodo conservador, 0 que
culminou na mobilizacdo do coletivo Socialist Review, cuja composicdo de feministas
socialistas reconheceram a urgéncia de se promover uma mudanca politica. Foi proposto, entéo,
para algumas autoras da época, entre elas Haraway, algumas paginas que oferecessem uma

esperanca perante o cenario.

3 ver Donna Haraway: Story Telling for Earthly Survival. Dirigido por Fabrizio Terranova, Produgdo: Ellen
Meiresonne Belgica, 2016, 32°50”

4 ver PRECIADO, Beatriz, Testo Junkie: sex, drugs and biopolitics in the pharmacopornographic era. New York:
Feminist Press, 2013
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Um manifesto ciborgue em busca de um novo feminismo, que tem por objetivo a
afinidade ao invés da identidade, por isso a figura hibrida do ciborgue. Essa figura habita o
espaco entre a ficcdo e a realidade social, € uma metéfora para a nova era do neoliberalismo em
que as tecnologias de guerra encontram-se cada vez mais superdesenvolvidas. O ciborgue
habita tanto nosso imaginério nas fic¢des cientificas quanto o cotidiano nas proteses médicas e
nos aparatos de guerra.

Haraway tenta definir com mais precisdo o que vem a ser a figura da ciborgue, e por
que a escolha por ela. Entende que é mais do que uma guerra de fronteiras entre organismo e
maquina, mas uma guerra pela producdo, reproducédo e imaginacdo. Afinal, quais imagens nos
remetem ao ciborgue? Quais personagens de ficcdo sdo ciborgues? Ciborgues séo feministas?

Em uma disputa politica sobre o imaginario, Haraway almeja romper com a visao que
0 senso-comum tem acerca da figura ciborgue — que na época foi marcada pelos grandes filmes
de acdo, como por exemplo, Arnold Schwarzenegger em O exterminador do futuro (1984) —,
a autora quer construir uma ciborgue feminista, afinal, ciborgue é um ser sem telos, sem uma
unidade original, rompem com a barreira entre humano e animal, portanto, com o criacionismo
cristdo e qualquer ideia de apocalipse. Ciborgues questionam a tradicional nocao ocidental de
natureza ao romper com a barreira entre artificial e natural, questionando a possibilidade de
qualquer interpretacdo transcendental ou uma ontologia fundamental. Ciborgue é um ser de
comunicacdo e interdependéncia, ao romper com as fronteiras do fisico e ndo-fisico ele permite
formar aliancas improvaveis®.

O que resta € esta disputa entre a guerra das estrelas masculinistas e os saberes
localizados construidos pelas feministas que, segundo Haraway, devem se apropriar dessas
novas possibilidades que a linguagem da cibernética, das tecnologias avancadas e hard sciences
trouxe para a sociedade, agindo de maneira nem tecnofilica, nem tecnofébica, mas com
responsabilidade e sem inocéncias®. O poder da ciéncia ndo é meramente utilitarista, ou seja,
ndo apenas cria coisas para um fim, mas possibilita novas cosmologias, visdes.’

Haraway na ultima parte do manifesto ciborgue pretende “concluir com um mito sobre
identidades e sobre fronteiras, o qual pode inspirar as imaginac6es politicas do final do século

XX.” (Idem, p.83). Para tanto, a autora reconhece e agradece alguns autores fundamentais para

5 Este ponto serd aprofundado em obras futuras da autora, que irdo enfatizar a importdncia da interconexdo criada
por espécies-companheiras.

6 FAUSTO, Juliana. A NATUREZA DE DONNA HARAWAY: COIOTES, XENOGENESE E FC. In:
HARAWAY, Donna. A Reinvencio da natureza: Simios, Ciborgues e Mulheres. Sdo Paulo: WMF Martins
Fontes, 2023.

7 Ver Saberes localizados: a questio da ciéncia para o feminismo e o privilégio da perspectiva parcial. Cadernos
Pagu (5), Niicleo de Estudos de Género — Pagu/Unicamp, 1995, pp.7-42.
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a potencialidade de seu mito politico, enfatizando dois grupos, as mulheres de cor e os livros
de ficcdo cientifica. Analisa a importancia desses corpos marginalizados se apropriarem da
linguagem para recontar as histérias que permeiam 0 nosso imaginario, que até entdo era
construido principalmente por autores homens europeus, cis e brancos. Algumas das autoras
citadas ao falar sobre o feminismo da segunda onda — este que visa romper com o olhar Gnico
da branquitude — é Cherrie Moraga (1983) em Loving in the war years, que através de um tom
poético encontra em uma linguagem imaginativa, que mistura inglés e espanhol, uma saida para
moldar sua prépria identidade, das mulheres de cor denominadas chicanas que vivem na
fronteira entre os EUA e 0 México, estas acabam por se tornar quimeras através de uma mutacéo
linguistica como meio de construir sua propria identidade.

Depois de falar sobre a hibridez das mulheres de cor, Haraway se volta para a l6gica dos
monstros-ciborgue presentes na ficgdo cientifica, percebe o potencial emancipatorio
proporcionado pela cibernética e a fragmentacdo da classica no¢do de natureza, 0S novos
codigos e significantes. Ja que ndo séo claras as fronteiras entre natural e o artificial €
constatavel que muito do que acreditamos ser natural é socialmente e historicamente construido,
a propria ideia de natural € construida, parte de uma normatividade que foi tradicionalmente
produzida e por ser tdo naturalizada, ndo nos damos conta de sua artificialidade, portanto a
cibernética aparece como uma nova linguagem, um meio de mostrar uma nova viséo sobre o
mundo, uma tecnologia emancipatdria que nos possibilita fabular sobre esses limites entre
natural e artificial. Norbert Wiener, um matematico conhecido por ser o fundador da
cibernética, a definiu em 1948 como “o estudo cientifico do controle e comunica¢do no animal
e na maquina”. Ou seja, a partir do momento em que o ser humano pode ter controle sobre as
menores partes de qualquer ser vivo ou nao vivo, tudo que é natural mostra-se potencialmente
modificavel. Assim a maneira que pensamos 0 género e a sexualidade pode ser construida e
fantasiada a partir dos livros de ficgdo cientifica, o surgimento dessa hova cosmologia que a
cibernética proporcionou permite pensar identidades e relacionamentos fora da matriz cis-
heterossexual.

Para Haraway, as feministas devem utilizar esse discurso a seu favor, ndo deixar cair
nas maos do capitalismo, pois pode se transformar em apenas mais uma forma de controle, se
transformando em uma tecno-biopolitica® apropriada pelo sistema de cis-heterossexual, que

funcionara como um dispositivo de controle de corpos, a partir, por exemplo, de chips inseridos

8 Uma brincadeira de ressignificacio com o termo biopolitica cunhado por Michel Foucault. Haraway entende que
¢ mais do que um controle dos corpos a partir do adestramento comportamental, vai além da esfera macro e se
introduz no nosso microorganismo; ver a entrevista When We Have Never Been Human, What Is to Be Done?
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em pessoas ou modificacdo genética para o aprimoramento humano. Por fim, sugere a ficgdo
cientifica feminista e pds-colonial como uma saida, entendendo o papel da ciéncia para além
do utilitarismo da técnica, compreendendo-a também como cria¢cdo de mundo.

Mas ndo devemos ser tdo inocentes, ndo basta apenas inserir mulheres na literatura,
como, por exemplo, o romance de Mary Shelley, Frankenstein, que acaba se tornando apenas
mais um mito sobre a necessidade de uma salvacdo baseada na matriz heterossexual, no qual o
monstro criado por Frankenstein anseia desesperadamente por uma parceira para se sentir
completo. O que interessa a autora sdo 0s monstros-ciborgues presentes na ficcdo, aquelas
criaturas que fogem do que entendemos por corpo humano natural e da légica da inteireza
inocente, da busca por um holismo. Haraway entdo seleciona um extenso e fértil “catalogo
incompleto de monstros promissores e perigosos que contribuem para redefinir os prazeres e a
politica da corporificacdo e da escrita feministas” (HARAWAY, 2009, p.94). Fic¢gdes como a
de Samuel R. Delany que brincam com as histdrias originais da civilizagdo e papeis de género
na reproducdo da espécie, de Octavia Butler que explora a pauta ambiental e racial junto com
viagens no tempo e holocaustos nucleares. Assim, ao fabular sobre as potencialidades presente
nas ficcbes, Haraway encontra nelas sementes de mundos que poderiam germinar em outros
tipos de existéncia, outras alternativas para se pensar com e sobre 0 mundo.

Uma das ficces citadas nesta parte final do Manifesto Ciborgue € o liviro A Mao
Esquerda da Escuridao de Ursula K. Le Guin, uma das pioneiras escritoras mulheres na historia
da ficcdo cientifica que sempre foi uma area muito masculina. A narrativa se passa em uma
realidade alternativa, em que um planeta superdesenvolvido tecnologicamente decide colonizar
os milhares de planetas presentes na galaxia, incluindo a Terra. Um terrdqueo chamado Genly
Ai € convocado para viajar pela galaxia e tem como missdo fazer uma alianca com o rei do
planeta Getchen, o qual ainda ndo estava em conexdo com as demais civiliza¢cdes na chamada
confederacdo Ekrumen. Muitas foram as dificuldades do personagem principal em se entender
com os habitantes gethenianos, mas uma das mais notaveis foi a diferenca cultural em relagédo
a diferenca sexual, no contexto deles ndo had diferenca sexual ou de género, todos sdo
hermafroditas, ou seja, a ideia de natural ou natureza nao faz sentido para esse povo. A exemplo
de uma frase retirada do segundo capitulo em um dialogo entre o rei Argaven e o terraqueo,
“Nao sei que diabo € vocé, sr. Ai, uma aberrac¢ao sexual, um monstro artificial ou um visitante
dos Dominios do Vacuo” (LE GUIN, 2019, p.45).

Nesta realidade, a teoria do ciborgue de Haraway encontra lugar na imaginagédo e
fantasia da ficcdo cientifica. A diferenciacdo sexual é aparente apenas em ciclos de 26 dias e

ndo é fixa. Uma mesma pessoa pode desenvolver ambas as caracteristicas, pode, na mesma
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vida, engravidar ou engravidar outro alguém, ser ao mesmo tempo pai e mae de diferentes
criancas. Tudo isto é retratado através da visdo do personagem principal, que julga toda a
cultura baseada em suas proprias crengas. Um choque de culturas que o proprio narrador
percebe ao constatar “Tentei, mas meus esfor¢os tomaram a forma, desajeitada, de ver o
getheniano primeiro como homem, depois como mulher, forcando-o em uma dessas categorias
tao irrelevantes a sua natureza, e tdo essenciais @ minha” (LE GUIN, 2019, p.23). Isso que em
tese ele estava preparado para lidar com essas diferencas, para se relacionar com diferentes
povos, seria como um antropélogo que entra em contato com diferentes culturas na esperanca
de entendé-las e traduzi-las para sua propria l6gica epistémica, mas a dificuldade de se imaginar
outras formas de se viver a sexualidade é tdo grande que escancara 0 quanto a matriz cis-
heterossexual esta enraizada na nossa sociedade.

Também noto essa construgcdo de novo imaginario em The Camille Stories escrito por
Donna Haraway, 30 anos depois do seu Manifesto Ciborgue. Mesmo nao sendo uma proposta
explicita pela autora, creio que exemplifica muito bem o que ela pretendia dizer
prematuramente em seu ensaio anos antes. A ficgdo se passa no século XX, comunidades ao
redor do mundo sentiram uma urgéncia de se refazer as formas de vida e morte, uma destruicéo
que tem afetado humanos e ndo humanos, nessas comunidades foi decidido que pelo menos trés
pais ou maes era necessario para criacdo de uma crianga, o que ja € por si so revolucionario e
pouco utdpico quando pensamos a constituicdo familiar e os papeis de género dentro da
sociedade. Mas para aléem dessa brincadeira com a naturalidade da maternidade associada a
figura materna, nesta comunidade também é necessario que a decisdo de ter uma crianca nao
era algo que alguém apenas decidia individualmente, mas coletivamente, tirando todo o peso
da responsabilidade individual que o sistema neoliberal atribui a figura da mée. Uma sociedade
onde as conexdes sao valorizadas, em que a ideia naturalizada de individualidade e coletividade
também ndo fazem sentido.

A ficcdo cientifica aparece com maior evidéncia na gestacdo, sendo que quem quer que
fosse gestar a crianca teria que escolher outra criatura, em especifico, um animal em extin¢éo
para estar em simbiose com o bebé humano durante todo seu desenvolvimento até se tornar
adulto, uma troca de cosmologias desde o nascimento. Ou seja, durante a sua infancia criaria a
consciéncia de que sua existéncia é singular assim como o de outros seres vivos, sua visdo de
mundo é parcial e todos 0s seres tem uma histéria para ser contada, uma historia a ser construida
e desconstruida.

Assim, apds explicar brevemente a teoria de Haraway e analisar brevemente as duas

ficcOes A Mao Esquerda da Escuridé@o e The Camille Stories, creio ter explicitado o que a autora
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apenas pincelou nas Gltimas 10 paginas de seu Manifesto Ciborgue. A riqueza epistémica das
ficcdes cientificas proporciona uma nova constru¢do de imaginério para a luta feminista,
especialmente ao que tange na diversidade sexual e de género, ndo é mera alienacdo da
realidade, mas um combustivel para a mudanca. Através de uma leitura facil e acessivel, uma
obra de ficcdo é capaz de condensar todo um argumento tedrico complexo académico em uma
narrativa voltada ao publico geral. O foco principal foi dado as questdes do feminismo queer,
mas muitos outros recortes poderiam ter sido escolhidos, fic¢es cientificas apresentam mundos
a serem explorados, alternativas para 0 que ja estd tdo naturalizado que as vezes nem
percebemos. Deixo as reflexdes de seré que a ficcdo cientifica auxiliaria na construgédo de novos
tipos de epistemologia? Ou seria ela mesma uma nova forma de epistemologia? Um possivel

futuro ramo da filosofia?

Jack Halberstam, Arte Queer do Fracasso e Animacao Infantil

Ao analisar o estado da arte das obras de Jack Halberstam sdo poucos os estudos sobre
0 autor no Brasil, acredito que pelo baixo namero de tradugdes das suas obras para o portugués
— a obra em analise nesta pesquisa foi traduzida recentemente, apenas em 2020. As principais
analises se concentram na performatividade de género por pessoas trans e no campo das artes,
em especial a arte de massas. Por isso, me detive a uma analise rigorosa do texto e as citagdes
referenciadas ao invés de me guiar por alguns comentadores.

Halberstam inicia seu livro com uma citacdo de Bob Esponja Cal¢a Quadrada, desenho
infantil muito popular nos anos 1990 e 2000, que marcou uma geracdo de criancas. O autor
comeca estrategicamente referenciando a obra, pois é a partir da cultura popular que ele
pretende construir sua tese, entendendo que ela propicia um rico debate epistemologico. Faz
uma serie de perguntas questionando justamente a dificuldade de sonhar no capitalismo, de
encontrar uma alternativa entre o trabalho exaustivo e o se tornar mercadoria, uma tentativa de
criar “uma relagdo esponjosa nova com a vida, a cultura, o conhecimento e o prazer.”
(HALBERSTAM, 2020, p.6). Em suma, 0 que se procura é uma nova forma de viver a vida,
construindo um projeto politico através da “baixa teoria” e conhecimento popular para pensar
aléem do sujeito liberal consumidor. Com um recorte sobre o fracasso, tece uma critica a
sociedade capitalista cis-heterossexual.

Logo no capitulo introdutorio o autor discorre brevemente sobre algumas categorias,
como a da baixa teoria, estupidez e sucesso, importantes para entendermos o porqué pela
escolha do género de animag&o infantil, assim como o recorte que pretende dar em sua anélise.

Seu livro esta longe de ser um sistema fechado em ldgicas rigorosas que pretendem explicar
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tudo, mas abre caminhos e rotas para questdes que ndo se resolvem, por isso as tematicas
abordadas nele sdo vérias, entre elas as animacGes infantis. Dado o recorte, me atentarei
principalmente ao conceito de “baixa teoria” abordado pelo autor no inicio do livro e melhor
elaborado ao longo dele. Para tanto, se faz necessério também analisar as categorias de
“fracasso” e “sucesso” na sociedade neoliberal do século XX, bem como as tecnologias de
animacao recém criadas, para compreender como o autor articula a animagdo para se pensar
alternativas a logica cis-heterossexual capitalista.

Halberstam propde o termo baixa teoria inspirado em Stuart Hall, Gramsci, Walter
Benjamin e Foucault. Um modo alternativo de saber tedrico que busque mais envolver do que
explicar, que atua em varios niveis de uma s vez. O termo surge da analise que Stuart Hall faz
das criticas que Gramsci recebeu, as quais apontavam para a insuficiéncia de desenvolvimento
tedrico em suas teorias, por isso, eram consideradas inferiores. Mas, na verdade, Hall percebe
que ariqueza epistémica de suas teorias estavam exatamente nessa suposta caréncia teorica que
propiciava maior acessibilidade, ao partir de exemplos banais, Gramsci recusa a corroborar com
as hierarquias dos saberes. A caracteristica destacada em Gramsci por Hall é a de que ele ndo é
apenas um tedrico que pretende formular pensamentos abstratos neutros, mas um intelectual
politico e ativista social que faz uma teoria voltada a uma pratica politica. Gramsci pretende
construir um marxismo aberto que ndo adere aos textos marxistas de modo pragmatico, mas
procura questionar e ser flexivel perante as condicdes variaveis do momento geo-histérico. A
“hegemonia” ¢ construida por um grupo de pessoas que convencem as pessoas de reter
determinadas ideias, essas técnicas persuasivas constroem 0 senso comum, sao poderosas e
perigosas justamente porque ndo se apresentam como ideologia, nem tentam explicitamente
convencer ninguém. Halberstam nota que no ambiente académico, os intelectuais tém pensado
muito mais em “hegemonia” do que “contra-hegemdnia”, o que tem fortalecido ainda mais o
poder da hegemonia, nos impossibilitando de imaginar outras alternativas. Mas tanto Hall
quanto Gramsci, enxergam na “baixa teoria,” na educagcdo como pratica popular, um modo de
producdo contra hegemdnica de teorizar de forma ndo disciplinar. Halberstam sustenta a tese
de que o intelectual subversivo deve ser aquele que resiste a maestria, construindo um saber
situado, contra as teorias abrangentes globais totalizadoras (Foucault, 2012). Por isso integra
em sua metodologia, por meio dos modos contraintuitivos de saberes, a “baixa teoria” ja
analisada anteriormente, o “fracasso” e a “estupidez.”

“Fracasso” e ‘“‘sucesso” sdo categorias intrinsecamente conectadas as normas de
sexualidade e o sistema econdmico. E impossivel desvencilhar a heteronormatividade do

capitalismo, a maturidade reprodutiva do acimulo de riquezas, e por conseguinte, o colapso do
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mercado financeiro com as altas taxas de divorcio. Halberstam pretende desmantelar essa ldgica
dos padrbes de aprovacgdo, tanto no campo econdmico quanto das normas de género e
sexualidade, encontrando um lugar fecundo, em algumas circunstancias, no terreno do
fracassar, que pode germinar em outras formas de lidar com o mundo.

Em seguida, o autor aponta como pessoas queer sempre fracassaram muito bem, o que
as liberta de seguir determinadas normas, portanto, oferece liberdade para seguir outras ldgicas.
Assim, ao escapar as normas punitivas que disciplinam o comportamento, o “fracasso” pode
recuperar a indisciplinaridade da infancia, que é perdida na vida adulta; a preservacdo da
anarquia da infancia pode ser encontrada no fracasso que marca este periodo da vida de todo
individuo adulto. Ora, toda crianga necessariamente ira experimentar o fracasso em seu
aprendizado, ele é inescapavel quando estamos experienciando o mundo pela primeira vez, o
risco de se deparar com uma frustracdo € muito maior, visto que a experiéncia de vida ainda é
limitada, assim como outros sentimentos negativos sdéo comuns, a exemplo da culpa e vergonha
que também sdo apropriadas pelo sistema para normatizar oS corpos e seus desejos
(SEDGWICK, 2002). Além disso, o fracasso proporciona um escape a positividade toxica que
assola os Estados Unidos, tornando emocdes negativas algo a ser evitado ao extremo, a ponto
de ter que se manter sempre sorrindo ao fazer quimioterapia. A positividade toxica se tornou
um sofrimento norte-americano que através de uma crenga meritocratica, em gque 0 Sucesso €
destinado as pessoas boas e as fracassadas sd@o aquelas que se comportaram indevidamente,
ignora completamente a esfera social e suas condi¢cdes estruturais de opressao, atribuindo as
“vitérias” ao trabalho arduo. Ao ignorar os efeitos do sistema capitalista, uma insisténcia na
responsabilidade pessoal e sentimento de culpa sdo perpetuados, afastando o olhar sobre a
degradacdo ambiental e problema social que nosso estilo de vida vem resultando. O feminismo
também se favoreceu muito do “fracasso”, pois ndo se adequar ao “sucesso” pode significar a
subversdo da pressao patriarcal de se igualar ao homem, ao fracassar em seguir as normas
patriarcais surge a possibilidade de recriar os sentidos de género, uma substituicdo do “tornar-
se” pelo “inadequar-se”.

O “fracasso” aparece como lugar de poténcia, mas ndo se trata de um elogio ao fracasso,
muito menos abolir as categorias de “sucesso” e “fracasso", sendo, de experimenta-lo,
reconhecendo nele a possibilidade de transformacdo e desvio das normas sociais que sdo
impostas pelo sistema. Ndo devemos abracar o fracasso como um ideal estético. Mas a
experiéncia dissidente do fracasso pode deformar a experiéncia normativa, para que dali
emerjam coisas novas. Trata-se de olhar para essas experiéncias descartaveis, como os filmes

de animacéo infantil, um campo em que ndo se cria muitas expectativas e frequentemente é

ISSN: 2674-4200 REVISTA ANOMALAS, Cataldo — GO, v.4, n.1, p. 98-119, jan./jun. 2024



IRYO, Pol.
Entre papéis e peliculas: imaginando novos mundos com Donna Haraway e Jaack Halberstam

associado ao estupido pela abordagem académica classica, que volta-se para as artes ditas
cultas, e que, portanto, exclui estes filmes como fonte de conhecimento. Halberstam, entéo,
perpassa por Vvarias animagdes infantis ao longo do livro para argumentar a favor de sua tese da
riqueza epistemoldgica presente nesses filmes da cultura popular. Sdo os seus guias de
animag&o para vida, mas reconhece que ao fazer isso tem altas chances de néo ser levado a sério
no meio intelectual-académico, e assume isso como um dos seus objetivos, a partir de uma
relacdo benjaminiana com o saber, pretende viajar na imaginacdo recusando os cddigos
disciplinares usualmente propagados na academia de treinamento e aprendizagem, perdendo-
se nas ruas inexploradas em dire¢des “erradas”.

Ademais, a infancia é profundamente queer, na medida em que é marcada pela
estranheza, humilhacdo e limitacdo, momento em que a heterossexualidade comega a ser
construida, disciplinando estes corpos essencialmente anarquistas e rebeldes. Por isso, nada
mais conveniente do que pensar uma arte que parta dela para pensar essas questdes. Animacgdes
infantis apresentam logicas estranhas que seriam impossiveis de se perceber em filmes de outro
género. As animacdes podem abordar diversos temas como a luta de classes, e.g., A fuga das
galinhas (2000), a partir de uma luta entre criaturas humanas e ndo humanas, varias alternativas
sdo pensadas pelas criaturas ndo humanas como saida da opressdo que vivem, uma revolta
contra a exploracdo realizada pela industria de producao e consumo. Alias, também se apresenta
como uma linguagem rica para pensar a questdo do humanismo, pois coloca no centro nossa
relagdo com outros seres ndo-humanos, como a codependéncia que temos com as abelhas em
Bee Movie (2007), em que a extingdo delas resulta em um colapso na reproducéo das arvores.
Mas é importante destacar, também, o risco de antropomorfiza¢do quando lidamos com essas
tematicas. O humanismo esta tdo enraizado na cultura ocidental que muitas vezes as
especificidades de cada espécie sdo ignoradas, atribuindo narrativas e comportamentos
humanos a animais que nao seguem essa logica. Como exemplo, cito o mesmo filme, Bee
Movie, que ignora o fato de que a colmeia € composta majoritariamente por seres fémeas, e tem
sua narrativa construida pela composicdo contraria, sendo a maioria dos personagens “machos”.
As animacdes infantis ndo apenas desestabilizam as no¢des de género, como também escapam
ao binarismo feminino e masculino, trazendo figuras ndo-humanas para o jogo, tensionando até
mesmo o sujeito da luta feminista para além dos seres-humanos, como em A Fuga das galinhas.
Afinal, seria possivel uma revolucdo feminista que ndo abranja 0s outros seres que coabitam
neste mundo conosco?

Halberstam traz o pensamento do filosofo esloveno, Slavoj Zizek, o qual defende que

com o capitalismo novas formas de autoritarismo estdo surgindo, entre eles, condena os filmes
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de animacdo infantil que ao se passarem por simples entretenimento escondem a sua
propaganda ideolégica hegemonica. E como se, para Zizek, a cultura popular servisse como um
veiculo de enganacdo que produz uma espécie de lavagem cerebral na populacéo, afastando-a
da sabedoria e virtuosidade intelectual, sendo um fracasso perante a emancipagdo. Halberstam
critica tanto a visdo sobre as animacdes infantis quanto a percepcao negativa sobre o fracasso
de Zizek, afinal, essa categoria na verdade foi imposta pelos vencedores contra os perdedores
e a falta de investimentos no futuro ndo se da porque a sociedade esté sofrendo lavagem cerebral
pela cultura popular, mas porque as alternativas para a prolongagéo da vida sdo pouco rentaveis,
fizemos tanto em nome da utilidade e do progresso que perdemos a conexdo com 0 meio-
ambiente, tornando-se dificil imaginar outras alternativas que ndo estejam dentro da l6gica
neoliberal (KRENAK, 2020).

E o cinema de animacdo ndo € um simples veiculo de propaganda, mas um campo
tecnoldgico rico para se repensar 0 modo que estamos vivendo com o mundo. Para defender
essa ideia, Halberstam faz um breve panorama de como o cinema de animacéo foi visto ao
longo do século XX, por mais que atualmente tanto a direita, quanto a esquerda, condenem 0s
filmes como alienantes, Sergei Eisenstein, na decada de 1940, enxerga a Disney como modo de
revolta, uma perspectiva diferente sobre o0 mundo que despertava a magica na vida mondtona
padronizada dentro do sistema capitalista. E Walter Benjamin enxergava nos desenhos uma
forca pedagogica para elucidar as barbaridades por tras da aparente cordialidade burguesa, e
para os adultos voltarem a ter contato com o ludico e o infantil.

Ao falar sobre as exceléncias académicas, Halberstam fala sobre aqueles intelectuais
que ndo se conformaram com os moldes da academia e foram percorrer outros rumos, entre eles
0s cientistas da computacdo que fundaram a tecnologia CGI°. Essa ferramenta é essencial para
a compreensdo da tese proposta por Halberstam. Quando a tecnologia CGI entra em voga surge
um novo género de longa-metragem de animacéo, os, assim chamados pelo autor, pixarvolts
gue nos permitem reconhecer que pensar outras alternativas de personificacdo e desejo também
sdo importantes na luta contra o capitalismo, nos clareia “a ligagcdo as vezes contraintuitiva entre
o ser queer e a luta socialista” (HALBERSTAM, 2020, p.34). Essa tecnologia permite a cria¢ao
de imagens geradas por computadores, e foi essencial para o crescimento da PIXAR — por isso
0 nome dado pelo autor. Antigamente, antes do uso da tecnologia CGI nos filmes de animacéo
a partir da década de 1990, havia os desenhos bidimensionais que frequentemente abordam

formas individuais em sequéncias lineares, que tornavam possiveis narrativas como a de Tom

9 Sigla que significa imagens geradas por computador, oriunda do inglés Computer Generated Imagery, se refere
a todos os elementos visuais produzidos por computadores.
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e Jerry, em que um gato persegue um rato, ou Pica-Pau, em que um passarinho esta sempre se
metendo em encrencas e fugindo de algum outro personagem. Mas com a tecnologia CGI como
ferramenta para produzir filmes de animagdo muita coisa mudou, novas possibilidades
surgiram, uma técnica de animacdo para a multidao, novas narrativas dominaram o mundo da
animagdo, a multidao se tornou comum. O aumento de filmes de animais sociais, como abelhas,
formigas, pinguins, foi notério.

Realmente, as animacfes sdo poderosas como vimos anteriormente. Halberstam
reconhece o potencial de facil transmisséo de ideologias densas, mas € injusta a reducéo delas
a totalmente “forma” ou simplificacdo das narrativas em puro contedo, é impossivel dissociar
a imagem da mensagem nas animacdes, pois elas compdem uma obra completa. Ignorar esse
fato é ignorar a complexidade do surrealismo magico que mistura ciéncia, matematica, biologia,
artes, e no caso do stop-motion, alquimia, engenharia e teatro de fantoches. E ignorar a
combinacgéo de texto e imagem que permite a identificacdo do espectador com os avatares de
animagdo, que ndo sdo humanos, mas que nos afetam.

Halberstam discorre sobre filmes Pixarvolt que tem como marco inicial Toy Story, obra
gue marca 0 género como irrevogavelmente masculino, com foco no doméstico, um imutavel
complexo de édipo, hierarquias sociais, relacdes entre mundo exterior e o interior, forte desejo
de revolugéo, transformacao e rebelido. Essas caracteristicas séo comuns em muitos filmes CGI
pOs-Toy Story, mesmo que a mise-en-scéne mude. Uma visdo queer radical, acredita que as
narrativas exploram aquilo que a crianga vé como um potencial de mudanca, uma possibilidade,
e ndo uma classica narrativa do heroi, uma mera representacdo dos ritos de passagem que seria
a visdo de um critico cinico. O questionamento das animacdes sobre as disfuncionalidades da
vida adulta ndo deve ser rejeitado como “infantilizado” e, portanto, descartado, mas entendidos
como reflexdes pertinentes e urgentes aos nossos tempos.

Mas afinal, “o que possibilita que alguns mundos da animacao sejam transformadores
enquanto outros retornam a repeticao inconsciente do mesmo?” (HALBERSTAM, 2020, p.176)

Halberstam cita 0 complexo artigo A Theory of Animation: Cells, L-systems, and Film
de Christopher Kelty e Hannah Landecker (2004), cuja tematica central é o surgimento da
animacao e sua conexao com os estudos da biologia sobre tentativas cientificas de registrar vida
e morte celular. No processo de combinacéo entre animacao e imagens inteligentes, as imagens
comecam a pensar por si mesmas. A tecnologia L-system utilizada na biologia como um
autdbmato na simulacdo de desenvolvimento celular foi utilizada em uma cena de O Clube da
Luta para simular neurénios em um cérebro, toda a cena é construida através da tecnologia, é

como se a imagem ganhasse vida prépria, uma légica e complexidade interna que vai para além
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de colocar uma imagem em movimento. A juncdo entre 0 modelo matematico e os sistemas
bioldgicos de crescimento cultiva uma imagem, um encontro que resulta em uma outra forma
de vida. Segundo a arqueologia da midia proposta pelos autores, essa tentativa do inicio do
século de capturar os processos de vida e morte celular é o que possibilita a criacdo da arte
animada do final do século. Isso indica que mais do que uma possivel mudanca da realidade,

essas tecnologias criam verdadeiros cosmos, como sintetiza o autor no seguinte trecho:

Os mundos animados, eles parecem sugerir, si0 mais do que uma Visdo
realcada da realidade ou até mesmo uma alternativa imaginada do real; sdo,
na verdade, sistemas vivos com sua propria l6gica interna, com matéria viva
em crescimento (HALBERSTAM, 2020, p.177)

Ndo hé& garantias que a animagdo traga narrativas que destoem da norma cis-
heterossexual, mas de fato, como analisamos a operacéo das tecnologias de computacao grafica
possibilita a elaboracio de outros mundos. E inadequado apenas analisar a narrativa e entender
como ela absorveu determinada mensagem, ignorando completamente a formatacdo dessa
linguagem. O que traz forca para a critica de Halberstam a Zizek, além do pressuposto que parte
essa arrogancia em acreditar que o0s jovens espectadores sdo meros receptaculos, tabulas rasas,

que assistem aos filmes e apenas absorvem as informag6es que os alienam.

O cinema de animacdo ndo pode ser a encenacdo disso hem um conjunto
unificado de comprometimentos ideoldgicos. E também a imagem da
mudanca e da transformacdo, propriamente ditas, portanto, ndo deveriamos
nos surpreender com a descoberta de que no cinema de animacdo a
transformacdo € um dos temas mais dominantes. (HALBERSTAM, 2020,
p.180)

Gostaria de concluir a apresentacdo da tese de Halberstam sobre os pixarvolts com uma
breve analise de uma das animacdes citadas em seu livro, Vida de Inseto (1998), que nos
permitira analisar ndo apenas como o conteudo foge a l6gica hegemdnica, mas sua forma
também. Sem a tecnologia de computacao grafica, um filme como esse, que tem sua esséncia
constituida na coletividade dos insetos, ndo poderia ter sido feito. Alias, ele é conhecido por
seus avangos no uso da ferramenta, pois a multiddo criada ndo usou a metodologia da replicacéo
da unidade para construir uma coletividade, mas sim, surgiu de um longo estudo sobre o
“comportamento de massas, movimento, ondas de atividade e rea¢Bes individuais dentro da
multiddo para criar um ‘estado de multidao’” (HALBERSTAM, 2020, p.175). Uma
representacdo mais viva da realidade, mais do que uma mera representacdo plastica. Como o
proprio diretor comentou em uma entrevista, apenas uma formiga ndo faz um formigueiro,

entdo mais do que uma narrativa de cooperagdo interespécie, sua forma ja traz consigo a
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coletividade, também, porque um filme de animacdo depende do trabalho de uma equipe
cinematogréfica grande. Portanto, mais do que uma narrativa alternativa, os filmes de animacéo
se mostram como cosmos com sua propria logica de cultivo de vida, ai esta um dos seus

potenciais mais latentes.

Baixa teoria e epistemologia: Fic¢ao como producao de conhecimento queer?

Serd que os interesses apresentados no manifesto ciborgue em relacdo as ficcbes
cientificas ndo dialogam com o interesse perante as animacdes infantis na Arte Queer do
Fracasso? Sera que Halberstam ndo conseguiu dilatar ainda mais essa possivel busca por um
conhecimento que bebe das fontes da “baixa teoria” que se encontrava ainda incipiente em
Haraway?

Haraway encontra possibilidades de fabulacdo por meio das ficcBes cientificas, novas
narrativas para se pensar a vida no e com o mundo, enquanto Halberstam parece enxergar nas
animagcdes infantis ndo apenas possibilidades, mas mundos que alem de possuirem suas proprias
l6gicas, também produzem suas vidas de modo quase méagico através da tecnologia CGI. Ao
pensarmos no conceito de “baixa teoria” € possivel tecer uma andlise sobre o uso que faz
Haraway da ficcdo cientifica com essa nocao, afinal, nos anos 1980 um livro poderia ser muito
mais acessivel do que um filme. Mas me pergunto se nos dias de hoje, com a tecnologia atual
desenvolvida pelos estudios de animagdo, ndo seriam ainda mais potentes esses filmes em
comparagéo aos livros?

Além do fato de que o cinema € uma arte coletiva, pois é produzido em coletivo para
um coletivo de pessoas assistirem, uma das artes mais democraticas existentes (BENJAMIN,
1994). Uma arte anti-individualista para se pensar narrativas alternativas que visem ndo apenas
uma utopia de género e sexualidade, mas do sistema todo. Uma utopia que mova e ndo simples
fuga da realidade.

A continuacdo da pesquisa da qual estou dando conta até aqui parte da hipotese que
League of Legends, um jogo eletrénico do género MOBA (multiplayer online battle arena)
desenvolvido pela Riot Games para Windows e Mac OS inicialmente, mas que vem alcancando
até outros formatos como o Android. Tdo popular no século XXI, pode nos fornecer ricas
contribuicBes para se pensar género e sexualidade, a partir de personagens com multiplas
formas e mutagdes entre humanos, maquinas e animais, dotados de habilidades magicas que
misturam alquimia com espadas, canhdes com feixes de luz ardentes, parcerias inesperadas e
novas possibilidades de pensar o mundo. Ao analisar o estado da arte das pesquisas no campo
encontramos muitos artigos voltados a area da programacdo e tecnologia, mas outros com

analises mais sociais, entre eles alguns artigos que falam sobre a dificuldade de mulheres
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ascenderem no jogo, mesmo jogando tdo bem quanto homens. Mas meu objetivo aqui é sugerir
outra perspectiva sobre o jogo, uma possibilidade de se pensar alternativas contra-hegeménicas.

A dinamica do jogo consiste em uma disputa entre dois times formados por cinco
jogadores cada um, cujo objetivo é chegar a base inimiga e destruir o Nexus® do time
adversario. Aquele que destruir o Nexus vence a partida. O que me interessa, mais do que a
jogabilidade, é como a narrativa dos personagens € construida, bem como a interacao do jogador
com ele. H& muitos personagens interessantes, mas quero chamar a atencéo para trés deles,
Annie, Quinn e Viego. H& nas duas primeiras interdependéncia entre seres humanos e seres
ndo-humanos. J& no caso do terceiro, uma de suas habilidades no jogo é de se transformar em

outro jogador.

Imagem 1: #PraTodoMundoVer A imagem tem formato de card, uma crianga branca, com olhos verdes,
cabelos vermelhos de tamanho médio e franja esta no centro da imagem. Ela usa uma tiara com orelhas de gato
rosa e um vestido roxo, uma de suas maos esta cercada por chamas e a outra segura um urso de peltcia. O fundo

é composto por um ceu escuro e uma fumaca flamejante. A menina esta em posicdo de ataque olhando fixamente
e com um tom de raiva para sua frente.

10 Nexus é a principal construgio da base de cada time, ela é cercada por diversas torres que visam defendé-la, é a
ultima construcdo a ser destruida na base para que o jogo se encerre.
11 Imagem disponivel em: https://www.leagueoflegends.com/pt-br/champions/ ; acessado em: 28/09/2023
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Imagem 2: #PraTodoMundoVer A imagem tem formato de card, duas figuras ocupam o espago, uma
ave azul que veste um tipo de armadura dourada no peitoral voa por cima de uma mulher, branca, com os olhos
dourados, que porta uma arma em uma das maos e veste uma armadura e capacete dourado. O céu esta
preenchido por tons de rosa e roxo e ocupa a maior parte do cenario, vemos a ponta de uma rocha em que a
mulher esta agachada sobre. A ave parece olhar para a mulher, enquanto ela estd em posicédo de ataque, com sua
arma, que aparenta ser um arco e flecha, pronta para atacar.

Annie (imagem 1) possui um ursinho de pellcia que a acompanha para todos os lados.
Uma de suas habilidades é a de trazer vida ao urso, que cresce de tamanho e deixa de ser um
mero acessorio para se tornar um personagem ativo no jogo. Sem ele, Annie € uma personagem
fraca, que provavelmente ndo sobreviveria em uma batalha, nem contribuiria muito para o seu
time vencer a partida. Algo similar acontece com Quinn (imagem 2) que tem uma relacédo de
interdependéncia com sua parceira de batalha, uma ave. Diferente do poderoso urso de Annie,
que de brinquedo inanimado ganha vida, a ave de Quinn € realmente um animal que a
acompanha e influencia quase todas suas habilidades de combate. Por conta dessa parceria com
a ave, Quinn tem a possibilidade de ampliar o seu campo de visdo temporariamente, tornar seus
ataques mais fortes e voar, gracas a sua relacdo quase simbiotica com a ave. Uma nova légica
de cooperacédo entre humanos, animais e brinquedos é possibilitada.

Ja Viego ¢ um personagem interessante, pois tem como habilidade “roubar” a aparéncia
e a habilidade de outros personagens. Um ser metamorfo que tem a possibilidade de tornar-se
qualquer outro personagem do universo de League of Legends — que contém mais de 140
criaturas. Aqui além da personagem, proponho uma breve reflexdo sobre as possibilidades que

o formato do jogo pode trazer. Quando alguém esta jogando com determinado personagem seus

12 ibid
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objetivos e comportamentos se alinham a lI6gica propria dele, com base nas suas habilidades e
vulnerabilidades. Quando um personagem é metamorfo e tem a possibilidade de se transformar
em outros uma ampla variacao de possibilidades logicas é aberta em uma mesma partida. Novos
cosmos e narrativas que exercitam a imaginacgao e conexdes improvaveis por parte do jogador.
Forneceria esse personagem uma oportunidade de se pensar a diferenca a partir de uma simples

partida de videogame?

Conclusao

Ao longo desse artigo, propus uma aproximacao da proposta de Haraway e Halberstam
com as ficgBes o que me levou a algumas conclusdes sobre as diferentes metodologias. E nitida
a riqueza epistémica das ficcBes cientificas, elas proporcionam uma nova construgdo de
imaginario para a luta feminista, especialmente ao que tange a diversidade sexual e de género.
Através de uma leitura facil e acessivel, uma obra de ficcdo é capaz de condensar todo um
argumento tedrico complexo académico em uma narrativa voltada ao publico geral, o que
enquadra ela em uma espécie de baixa teoria. Mas acredito que o tensionamento mais
interessante entre os livros de ficgdo cientifica e os filmes de animacéo infantil é o uso da
tecnologia na criagdo da obra, enquanto a escrita de um livro de ficcdo depende de uma pessoa
para sua elaboracdo, a inteligéncia artificial que traz vida as animagfes consegue animar as
imagens a partir de suas proprias logicas internas codificadas. Uma diferenca na metodologia
de criacdo desses produtos possibilita diferentes linguagens que as singularizam e
potencializam. Outro diferencial, que acho importante ressaltar, & a experiéncia em grupo
proporcionada pelo cinema, 0 que ndo esta sempre presente na experiéncia literaria, que muitas
vezes pode ser bem solitaria. Seria, como Walter Benjamin ja afirmou décadas antes, 0 cinema
a arte mais democratica, portanto, mais revolucionaria? Claro que ndo negligenciando o
potencial dos livros de ficcdo, e também reconhecendo as dificuldades que implicam fazer um
filme, mas seria a linguagem cinematografica mais viva que a linguagem escrita?

Terminei com uma reflexdo sobre League of Legends que pretendo aprofundar em
futuras pesquisas. Mas ja deixo algumas perguntas norteadoras iniciais para incitar reflexdes,
seria a linguagem do videogame ndo apenas uma possibilidade de se imaginar alternativas ou
novas logicas, mas uma construcao ja feita em conjunto com o jogo? O que resulta da mistura
entre as narrativas das personagens com a subjetividade do jogador? Qual o impacto dos

videogames nas vidas das pessoas no que tange a ficcdo e imaginacgao?
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