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RESUMO

O contexto atual é contemporaneo e cibercultural, sendo necessario reconfigurar as
praticas pedagogicas na educacado, especificamente na educacdo On-line. Assim,
para haver congruéncia entre as praticas pedagogicas e as tecnologias digitais (TD),
na Universidade La Salle (UNILASALLE) construimos a releitura da “Alice do
Pais das Maravilhas” para a “Alice na Contemporaneidade”, em uma historia
narrada no E-book: “Educagao, Tecnologias e Cibercultura”, para disciplina de
mesmo nome, componente curricular do curso de Pedagogia. No E-book
abordamos elementos fantasticos e cientificos para explorar a realidade. Assim,
refletiremos sobre como o Hibridismo das Linguagens e as Metaforas Epistémicas,
contempladas no E-book, potencializam o processo de aprendizagem dos
estudantes. A metodologia delimitada para essa pesquisa € Estudo de Caso, a partir
da exploracdo do E-book na integra com os estudantes do semestre de 2018-1. No
desenvolver deste artigo distinguiremos a modalidade EAD e a Educacéo On-line,
para melhor compreensdo do nosso propasito, descrevendo sobre como a narrativa
do E-book é tecida pela literaturalizagdo das ciéncias. Por meio da analise dos dados
empiricos, evidenciamos que os estudantes utilizam esses elementos para a
construcdo do conhecimento, atribuindo significado aos contetdos e as TD.
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Metéaforas Epistémicas.
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ABSTRACT

The current context is contemporary and cybercultural, and it is necessary to
reconfigure pedagogical practices in education, specifically in On-line education.
Thus, in order to have a congruence between pedagogical practices and digital
technologies (TD), at La Salle University (UNILASALLE) we constructed the re-
reading of "Alice from Wonderland"” to "Alice in Contemporaneity" in a story told
in the E-book: "Education, Technologies and Cyberculture”, for discipline of the
same name, curricular component of the Pedagogy course. In the E-book we
approach fantastic and scientific elements to explore reality. Thus, we will reflect
on how the Hybridism of Languages and the Epistemic Metaphors, contemplated
in the E-book, potentiate the learning process of the students. The methodology
delimited for this research is Case Study, from the exploitation of the E-book in full
with the students of the semester of 2018-1. In the development of this article, we
will distinguish the EAD modality and the Online Education, to better understand
our purpose, describing how the E-book narrative is woven by the literaturalization
of the sciences. Through the analysis of empirical data, we show that students use
these elements to construct knowledge, assigning meaning to contents and TD.

Keyword: Literaturalization of Sciences. Hybridism of Languages. Epistemic
Metaphors.

RESUMEM

El contexto actual es contemporaneo y cibercultural, que es necesario reconfigurar
las practicas pedagdgicas en la educacion, especificamente en la educacion en linea.
Asi, para tener congruencia entre las practicas pedagdgicas y las tecnologias
digitales (TD), en la Universidad La Salle (UNILASALLE) construimos la
relectura de la "Alicia del Pais de las Maravillas" para la "Alicia en la
Contemporaneidad”, en una historia narrada en el E-book: "Educacién, Tecnologias
y Cibercultura®, para disciplina del mismo nombre, componente curricular del curso
de Pedagogia. En el E-book abordamos elementos fantasticos y cientificos para
explorar la realidad. Asi, reflexionamos sobre como el Hibridismo de los Lenguajes
y las Metéaforas Epistémicas, contempladas en el E-book, potencian el proceso de
aprendizaje de los estudiantes. La metodologia delimitada para esta investigacion
es Estudio de caso, a partir de la exploracion del E-book en su totalidad con los
estudiantes del semestre de 2018-1. En el desarrollo de este articulo distinguiremos
la modalidad EAD vy la Educacion en linea, para una mejor comprensién de nuestro
proposito, describiendo como la narrativa del E-book es tejida por la
literaturalizacion de las ciencias. Por medio del andlisis de los datos empiricos,
evidenciamos que los estudiantes utilizan esos elementos para la construccion del
conocimiento, atribuyendo significado a los contenidos ya las TD.

Palabras clave: Literatura de las Ciencias. El hibridismo de los lenguajes,
metaforas epistémicas.
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INTRODUCAO

Com a sociedade em constante
transformacdo, modificamos o modo de
compartilhar, interagir, cooperar e
aprender. Essa mudanca significativa é
também potencializada pelos aparatos
tecnoldgicos que fazem parte do nosso
cotidiano. Recebemos e compartilhamos
informagdes instantaneamente, isto faz com
tenhamos um movimento  dindmico,
realizando diversas atividades
simultaneamente. Assim, € necessario
repensar também diferentes maneiras para
potencializar a  aprendizagem  dos
estudantes. Pensando nesse contexto atual,
numa perspectiva de congruéncia entre
contexto e educacdo, entrelagcamos a
literatura e as ciéncias, com a TD,
construindo metéforas epistémicas e o
hibridismo das linguagens para a
elaboragéo de material didatico
literaturalizado no curso modular de
Pedagogia, da Universidade La Salle
(UNILASALLE).

A partir dessa teméatica emerge o
guestionamento  seguinte:  Como o
Hibridismo das Linguagens e as Metaforas
Epistémicas, contempladas no E-book:
“Educagdo, Tecnologias e Cibercultura”,
componente curricular do curso de
Pedagogia da UNILASALLE,
potencializam o processo de aprendizagem
dos estudantes?

Neste artigo serdo discutidos
aspectos da literaturalizagdo das ciéncias,
do ensino e da aprendizagem de
conhecimentos tedricos e da ludicidade. O
E-book apresenta a releitura de “Alice no
Pais das Maravilhas”, criando entdo o

universo da “Alice na
Contemporaneidade”, abordando elementos
fantasticos para a realidade,

contextualizando os conhecimentos com o
cotidiano e convidando o leitor a imergir
nesse universo. Com isso, muitos dos
estudantes passam a percorrer 0s caminhos
e realizar os desafios com 0s personagens.
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A releitura da  “Alice na
Contemporaneidade” ocorre por meio das
metaforas construidas, considerando o
contexto da Educagéo On-line, abordando a
hipertextualidade e envolvendo a
dialogicidade entre os personagens sobre 0s
conteudos, no grupo de pesquisa COTEDIC
UNILASALLE/CNPq (Grupo de Pesquisa
Convivéncia e Tecnologia Digital na
Contemporaneidade). A histéria e 0s
personagens foram construidas num
processo de muita interagdo entre o0s
participantes do grupo de pesquisa,
utilizando mudltiplas linguagens (texto,
hipertexto, teatro, performance, videos e
fotografias), que deram vida e cor a historia.

Como consequéncia dessa
construgéo, evidenciamos que os estudantes
sdo autores na realizacao das atividades e na
utilizacdo das TD para a construcdo dos
conhecimentos, na sala de aula. Acredita-se,
também, que as metaforas sdo construidas
com o intuito de provocar a reflexdo nos
estudantes para a construgdo do
conhecimento, atribuir significado a esse
conhecimento no processo de
aprendizagem, e aproximar o contetdo ao
contexto da realidade, tanto em relagdo a
histéria da Alice, quanto ao cotidiano do
estudante. Neste caso, essa aproximacao
ocorre devido as teorias literaturalizadas e
as atividades realizadas, localizadas no E-
book e transportadas para a plataforma
Moodle (Ambiente Virtual de
Aprendizagem). As atividades foram
desenvolvidas em uma grande historia, a
leitura dos contetdos torna-se contextual e
mais clara, pois todos estdo, de certa forma,
imersos.
Educacao On-line na
Contemporaneidade

Estamos inseridos num contexto
Cibercultural, isto é, possuimos diversas
informagdes digitalizadas e estabelecemos
comunicagdes e interacBes em redes On-
line. Segundo Lévy (2005), quanto maior
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for a ampliagdo deste espaco, mais

“universal” 0 mesmo se tornara,
[...] a cibercultura expressa uma
mutacdo fundamental da prépria
esséncia da cultura. [...] a chave da
cultura do futuro é o conceito de
universal sem totalidade. Nessa
proposi¢do, “o universal” significa
a presenca virtual da humanidade
para si mesma. (Lévy, 2005, p.
247)

Inicialmente, quando as TD
comecaram a fazer parte do nosso cotidiano
de forma assidua, afirmava-se que as
mesmas eram como um segundo mundo ou
uma segunda vida (second life).
Atualmente, com a familiarizacdo das TD
na vida das pessoas, ha o imbricamento
entre 0 mundo fisico geografico e 0 mundo
digital virtual, ndo conseguindo mais
distinguir onde um comeca e 0 outro
termina. Considerando esta
contemporaneidade, ha um novo ambiente
comunicacional, relacional, politico, social
e cultural, que, de acordo com Silva (2010),

LINGUAGENS E METAFORAS EPISTEMICAS

surge no inicio do século XXI com a forte

expansdo desta interconexdo. Refletindo

também na educacéo.
Propiciada, entre outros fatores,
pelas midias digitais, a revolucéo
tecnoldgica que estamos
atravessando é psiquica, cultural e
socialmente muito mais profunda
do que foi a invencédo do alfabeto,
do que foi também a revolucgdo
provocada pela invencdo de
Gutenberg. (Santaella, 2001, p.
389)

Em uma discussdo no Mundo 3, do
E-book  “Educacdo, Tecnologias e
Cibercultura”, sobre o conhecimento
“Cibercultura”, a Alice e a Lebre de Margo
comegam a refletir sobre 0
desenvolvimento tecnolégico em nossa
sociedade e as transformacfes que este
avanco provocou, principalmente na nossa
maneira de interagir, viver e conviver em
sociedade. Ambas refletem sobre como
fazemos um simples convite aos amigos
para tomar um cha.

Quadro 01 - Dialogicidade entre Alice e a Lebre de Marco no “Mundo 3”sobre Cibercultura

- Eu j& contava com a sua astlcia, Alice! Como vocé esta sempre conectada, chega até a respirar
tecnologia!

- Eu ndo respiro tecnologia, prefiro o ar puro da natureza, mas o que eu posso fazer se a tecnologia faz
parte do meu dia a dia? Hoje, quando eu quero convidar minhas amigas para tomar um chéa, eu envio
uma mensagem pelas redes sociais, um recado pelo Messenger do Facebook ou pelo WhatsApp, nos
organizamos rapidamente e, algumas horas depois, ja estamos tomando nosso chg, curtindo os videos
pelo Youtube, postando no Twitter. Nessa sociedade digital ou em rede, é tudo muito rapido e divertido!
- Vocé tem razdo, Alice! Aretio (2013) nos diz que é importante pensarmos sobre o sentido que o “digital”
esta dando a toda uma geracdo, a nova dinamica social, as novas formas de viver e conviver - relacionar-
se, comunicar-se, ensinar e aprender em uma Cibercultura que se estabelece -, enfim, ao significado da
Cultura Digital em nossas vidas em todos os campos de atuagdo: econdmico, politico, social,

entretenimento, trabalho nos diferentes setores, nos servicos, na educacéo.

FONTE: BACKES; MANTOVANI; VAZ (2018, p. 97).

N&o conseguimos mais separar 0
homem do técnico (tecnologia), pois estdo
inseridos em nosso cotidiano de maneira téo
simbiotica que alteramos 0 nosso modo de

viver em conviver em sociedade. Por meio
dessas TD, somos autores de nossas
postagens, proporcionando um canal de
comunicagdo e de interlocucdo, na

Poiesis Pedagdgica, Cataldo-GO, v. 16, n.1, p. 87-102, jan./jun. 2018
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dialogicidade contendo complementacdo,
critica e compartilnamento.

Vivenciando experiéncias na area da
Educacdo On-line, a escolha pela temética
surgiu com base em problematizacdes do
grupo de pesquisa COTEDIC
UNILASALLE/CNPq (Grupo de Pesquisa
Convivéncia e Tecnologia Digital na
Contemporaneidade), do qual a autora é
participante, por meio do projeto “Educagédo
On-line: reconfigurac@es, reconstrucdes e
significados na préatica pedagdgica para
ensino e aprendizagem”; na linha de
pesquisa - Culturas, Linguagens e
Tecnologias na Educacdo, do Programa de
Pds-Graduacao em Educacdo -
UNILASALLE.

Essas experiéncias despertaram na
autora (estudante do curso de Letras) o
sentimento de pertencimento ao grupo a
partir da literaturalizacdo, pois o grupo de
pesquisa sempre contemplou a tematica de
Educacdo e Tecnologias. Nesse projeto,
amplia-se os conhecimentos, despertando o
encantamento que as obras literarias trazem
com o cunho tedrico. Assim, configuramos
a interdisciplinaridade, entre as diferentes
areas do conhecimento, a partir do
momento em que utiliza-se a construcdo de
meté&foras com a releitura de um classico
literario, relacionando questdes
pedagogicas e a utilizacdo de TD. Para
tanto, a pesquisa € desenvolvida por meio
da metodologia de estudo de caso,
envolvendo o E-book com base nos
componentes pensados para 0 processo de
ensino e aprendizagem. Dessa forma ha a
possibilidade em seguir com a pesquisa
posteriormente, ampliando esse projeto.

Modalidade EAD e Educagéo On-line

Ha uma diferenca significativa entre
a modalidade Educacéo a Distancia (EAD)
e a Educacdo On-line. A modalidade
educacdo a distancia detém-se no processo
de ensino e aprendizagem, independente do
meio (carta, radio, televisdo), sendo
normatizada pelo Decreto n® 5.622 de 19 de
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dezembro de 2005 (BRASIL, 2005) como
uma modalidade de Educacdo em que
estudantes e professores ndo se encontram
no mesmo espago geografico. Assim, a
EAD apresenta caracteristicas de uma
educacao transmissiva. A educagdo On-line
se desenvolve por meio das TD, inserida no
contexto da cibercultura, potencializando a
interacdo, isto €, o compartilhamento, a
problematizacdo e o didlogo para a
ampliacdo dos conhecimentos entre 0s
participantes. Assim, de acordo com
Backes; Mantovani (2017) a educacao On-
line contempla uma diversidade no
requisito “aula”, pois todos podem estar no
mesmo espago geograficamente localizado,
porém desempenhando diferentes funcoes,
ou ainda, em diferentes espagos
geograficamente localizados
compartilhando o ciberespago. A inovagao
estd justamente na acdo dos participantes,
pois “estudantes aprendem ensinando e
educador ensina aprendendo” (BACKES;
MANTOVANI, 2017). O encontro
realizado no ciberespaco, pode ocorrer
através da videoconferéncia, interagindo
por meio de video, audio e chat, mantendo
o fluxo de interacdo entre os participantes
para a construcao do conhecimento.

Considerando essa realidade - o
contexto cibercultural existente -, na
UNILASALLE, em 2018-1, iniciou 0 curso
modular de  Pedagogia, com o
desenvolvimento da disciplina “Educagao,
Tecnologias e Cibercultura” utilizando a
proposta pedagdgica do E-book na sua
integra.

Literaturalizacéo das Ciéncias

Instigados pelo desenvolvimento da
modalidade EAD no Ensino Superior, bem
como 0 uso continuo e massivo das TD,
construimos a  histéria da “Alice na
Contemporaneidade”,  considerando a
congruéncia de praticas pedagdgicas com as
TD, no contexto da literaturalizacdo das
ciéncias (conhecimentos), numa narrativa.
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Durante a narrativa do E-book séo
explorados diferentes elementos:
Literaturalizacdo das ciéncias,
Gamificacdo, Representacdo da imersao,
Hibridismo tecnoldgico e a Dialogicidade
entre os personagens. Nesse artigo daremos
énfase a literaturalizacdo das ciéncias, que
sera analisada em dois aspectos: Hibridismo
da Linguagem e Metéforas Epistémicas.

Alves (2008), com as mudancas na
compreensdo sobre o ensino e a
aprendizagem, afirma que € necessario
“Narrar a vida e literaturalizar a ciéncia” (p.
31), pois as aprendizagens estdo inseridas
num contexto (cenario), atribuindo sentidos
e significados ao  conhecimento,
atravessados pelo cotidiano.

[...] significa que entendo que é
preciso uma outra escrita para
além da ja aprendida. Ha assim,
uma outra escritura a aprender:
aquela que talvez se expresse com
maltiplas linguagens (de sons, de
imagens, de toques, de cheiros
etc.) e que, talvez, ndo possa ser
chamada mais de ‘escrita’; que ndo
obedeca & linearidade de
exposicdes, mas que tega, ao ser
feita, uma rede de maultiplos,
diferentes e diversos fios (ALVES,
2008, p. 30-31).

Conseguimos observar que essas
caracteristicas sdo contempladas no E-
book, visto que considera-se o contexto, 0s
conhecimentos, a realidade em que o
estudante esta inserido e a ndo linearidade
de exposi¢cdes dos conceitos. Isso tudo é
narrado com o cunho literario abordado
através dos personagens da histéria da
Alice. Assim, cria-se uma nova teia de
conhecimento, que ¢ “tecida”, segundo
Alves (2008), e articulada através da
multiplicidade dos conhecimentos e da
literatura.

A literaturalizacdo das ciéncias
ocorre por meio do hibridismo das
linguagens, que, conforme Backes,
Chitolina e Barchinski (2018, p. 01)
“possibilita a representacao do
conhecimento por meio textual, oral,

LINGUAGENS E METAFORAS EPISTEMICAS

imagético, gestual, surgindo outras formas
de expressdes, dramatizagoes, metaforas”.
O E-book explora a narrativa

contemporanea, destacando o hibridismo

das linguagens, por meio da hipermidia.
Um dos aspectos evolutivos mais
significativo dessa conjuntura
revolucionéria esta no
aparecimento e rapido
desenvolvimento de uma nova
linguagem: a hipermidia. Antes da
era digital, os suportes estavam
separados por serem
incompativeis: o desenho, a
pintura e a gravura nas telas, o
texto e as imagens em papel, a
fotografia e o filme na pelicula
quimica, o som e o video na fita
magnética. Depois de passarem
pela digitalizaco, todos esses
campos tradicionais de producédo
de linguagem e processos de
comunicagdo humanos juntaram-
se na constituicdo da hipermidia.
[...] O universo virtual das redes
tem se alastrado téo
exponencialmente por todo o
planeta a ponto de produzir a
emergéncia de uma nova forma de
cultura, a cultura do ciberespago
ou cibercultura (SANTAELLA,
2001, p. 390).

O E-book, por ser digitalizado,
possibilita a exploracio de maneira
hipertextual, por meio da narrativa, dos
conhecimentos e das atividades. 1sso sO é
possivel devido a este universo digital e esta
nova cultura que configuramos com oS
avangos das TD. Para Santaella (2001, p.
392) “palavra, texto, imagens fixas e
animadas podem complementar-se e
intercambiar fungdes na trama de um tecido
comum”, constituindo o hibridismo das
linguagens.

As metaforas apresentadas no
desenvolver da historia possuem cunhos
epistémicos, pois foram  construidas
relacionando caracteristicas dos objetos
com as caracteristicas do conhecimento.
Assim, hd a compreensdo de significados
dos referenciais tedricos e, ndo apenas,
como uma mera ilustragcdo conteudista. Ou
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seja, ha wum entrelagamento, “tecido
comum”, das historias criadas e dos
referenciais teoricos; identificando, desse
modo, 0s conhecimentos e as suas
caracteristicas através da literaturalizacao
das ciéncias.

As construcbes das metaforas
epistémicas, segundo Palma (2014; 2015),
estdo relacionadas com a literatura, e, para
a sua elaboracgdo, devem estar vinculadas
“com a criatividade, a associagao livre, os
significados difusos, a falta de limites
l6gicos e formais ” (PALMA, 2014, p.
107).

Conforme Koestler (1964 apud
PALMAS, 2014, p. 108) a metafora é
definida como um conjunto de elementos
que, simultaneamente, pertence a dois ou
mais planos, que convertidos por um autor,
produzem um resultado novo e inesperado.
A relacdo entre os dois elementos —
literatura e ciéncias — cria um outro — 0 E-
book.

ISSN:Z178-4442

@ rerceouc
ey

Karen Cardoso Barchinski, Luciana Backes

De acordo com Palma (2014), as
metaforas surgem para marcar a cultura e o
conhecimento de seu tempo, nesse caso, da
cibercultura. Dessa forma, as metéaforas
construidas no  E-book  “Educagio,
Tecnologias e Cibercultura” possuem
cunho epistemoldgico, pois foram criadas
com o objetivo de fazer com que o estudante
reflita sobre os conhecimentos cientificos —
neste caso, o0s referenciais teoricos
apresentados na ementa da disciplina — de
forma literaturalizada. As atividades séo
realizadas de  maneira  apropriada,
demonstrando se os estudantes realmente
compreenderam os conhecimentos.

E-book

A historia da  Alice na
contemporaneidade, é explorada em
“guatro mundos”, cada mundo pertence a
um eixo tematico -, utilizando e
apropriando-se de teorias e TD de forma
contextualizada.

Figura 01 - Mapa Mental referente & estrutura do E-book

Autoria

Comunicagao

Interagdo

Cooperacao

Alice na Contemporaneidade

Espago Hibrido

Espago de

[CETE TR S (AEY Representagao Criativa

Espago de Compatilhamento

E-book: Educacdo, Tecnologias e Cibercultura

Ciberespago

Configuragao do Espaco
DV de Convivéncia

Cibercultura

f
&

D YouTube

Midias e Redes Sociais

FONTE: Elaborado pela autora Barchinski, no software GoCongr (2018)

O E-book explora a abordagem
contemporanea, pois 0Ss personagens da
historia interagem, ndo sé com as teorias e

! “con la creatividad, la asociacion libre, los
significados difusos, la falta de limites logicos y
formales” (a tradugdo ¢ nossa).
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0s estudantes, mas interagem, também, com
as TD no ciberespaco em que percorrem,
ressignificando as formas de viver e
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conviver com 0 meio e com o outro. Como
pode ser visto no mapa mental da figura 01.

A cada novo mundo percorrido,
Alice encontra um personagem de sua
histéria original e juntamente com o
estudante exploram o mundo em que
encontram-se. Nesse instante, ha a
representacdo da imersdo do estudante na
historia, pois esse ndo estd apenas lendo
uma histéria literaria, mas percorrendo 0s
caminhos juntamente com 0s personagens.
O estudante, muito mais do que um mero
leitor, torna-se um participante que encara
junto os desafios propostos. Essa
representacdo de imersdo é verificada em
diversos trechos da narrativa, como em
"Entdo Alice e a Lagarta Azul estdo
convidando-o para apresentar um mapa
mental construido no software Popplet.
Apds, compartilhe-o com elas" (BACKES;
MANTOVANI; VAZ, 2018, p. 114),
também  caracterizado como  uma
hipermidia, que conforme Santaella (2001,
p. 392) “pressupde um desenho estrutural
para a insercdo interativa do leitor
imersivo”.

Em cada mundo desenvolve-se um
conteddo exigido pelo componente
curricular. Para conhecer o proximo mundo
€ necessario realizar os desafios propostos
nos dialogos e nas atividades de cada
unidade. Assim, o E-book apresenta
caracteristicas de gamificagdo®, mesmo esse
ndo sendo um game.

4 O E-book nio ¢ um “Game”, mas possui
caracteristicas deste, como pontuacdo, fases e
desafios. Essas caracteristicas podem ser vistas,
como no trecho: “Para conviver com os convidados
e a Rainha a mesa de chd, é preciso definir o que é
espaco de convivéncia!” (BACKES;
MANTOVANI; VAZ. 2018. p. 88)

LINGUAGENS E METAFORAS EPISTEMICAS

Além disso, também é
desenvolvido, no final de cada mundo,
atividades do Exame Nacional de
Desempenho dos Estudantes (ENADE), a
fim de preparar os estudantes para a
realizacdo deste exame, exigido pela
Universidade.

No decorrer das unidades - mundos
-, encontram-se: glossarios, para melhor
compreensdo do significado e conceito das
palavras pelos estudantes, tanto em forma
literal, por meio de citacdes, quanto
contextual; mapas mentais - desenvolvidos
em diferentes softwares para ilustracdo e
visualizacdo da organizacdo do que esta
sendo estudado, quadros explicativos:
textos desenvolvidos pelos autores do E-
book que contempla outros detalhamentos
necessarios ao que esta sendo estudado, e
também ha quadros com citacbes de
diferentes autores para melhor compreensao
do conceito; ilustracdes feitas pelo setor do
EAD da Universidade e fotografias
realizadas no contexto do COTEDIC
UNILASALLE/CNPg. O item ampliagéo
do conhecimento consiste em pequenos
blocos onde constam, normalmente, um
Link para navegar On-line, seja relacionado
a artigos, videos, software e indicacbes de
leitura, caracterizando o hipertexto®. Ao
final de cada unidade h& uma sintese da
unidade, a fim de retomar os principais
conceitos estudados naquele mundo.

5 De acordo com SILVA (2002, p. 14) o hipertexto
¢ como uma “teia de conexdes de um texto com
inimeros textos”, que contempla uma “estrutura
multipla e combinatéria que permite processos
continuos de associa¢des ndo-lineares e um elevado
namero de interferéncias e de modificagdes na tela”.
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Pista 3 - Para Mantovani (2016), as tecnologias digitais ¢ "!2532_/&4"”) f0 'Sponl'vel 3“ o
comunicagdo multi (direcional/dimensional); a socializagao; a consu . = Acegs em: ch

coletiva) por meio do compartilhamento de contetdos, informagdes, conhecimei..
Entdo deixamos de ser espectadores para nos tornarmos autores e coautores, por
meio da interagao, colaboragao, cooperagao e aprendizagem na/em rede.

Fonte: Elaborado pelos autores (2016).

SINTESE DA UNIDADE

Nesta primeira unidade, descobrimos com Alice ¢ o C+

ocorrem 0§ processos de expressdo (autoria) *
teratividade) ¢ de cooperagdo. A partir dessi
esses conceitos na drea da educagdo. Nesse set.

3
%"—:’& "
L o
AUTORIA ,&

nunicact

m criada pela autora

uitur:

'FONTE: Image

O E-book ¢ inserido no moodle,
ambiente  virtual de aprendizagem,
acompanhado de videoaula, realizada de
maneira literaturalizada, no contexto do
grupo de pesquisa e de objetos de
aprendizagem, explorando 0S
conhecimentos de maneira ladica. O E-
book é explorado no decorrer da disciplina,
por meio de encontros On-line e encontros
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Figura 02 - Fragmentos referente a estrutura do E-book

GLOSSARIU

Mas Alice consegue um espago nessa interagao, na medida em que
expressa seu pensamento sobre o quanto a misica que estavam cantando
aagradava e as suas incompreensoes sobre o que € desaniversario. As
incompreensoes de Alice também eram da Lebre e do Chapeleiro, que
conseguiram superar a partir do que cada um sabia sobre a tematica.

do Ché de d

Figura1.3-P

Fonte: Elaborada pela equipe de design EaD-Unilasalle (2017).

Barchinski (2018), no software power point.

presenciais - realizados em espacgo
geograficamente localizado
(UNILASALLE). Nos encontros

presenciais a interacdo também ocorre entre
0s estudantes e 0s personagens, em
situacdes de dramatizagdbes sobre o0s
contetidos estudados, configurando o novo
ecossistema.
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Figura 03: Videoaula literaturalizada sobre: “Expressdo, Comunicagao, Interagdo e Cooperagao”

| Atividades:

Assistir a videoaula referente a UNIDADE 1.

Educacao Tecnologias e Cibercultur.. @ #

A

Il <€ 207/8:28

B & Youlube t:

FONTE: Captura da tela realizada pela autora Barchinski (2018)

Nas aulas On-line, a interacdo
ocorre através dos proprios recursos
disponibilizados pela plataforma, como
chat, forum de discussao, glossario, diario
de aprendizagem, além da utilizacdo de
outros artefatos digitais virtuais para a
realizacdo das atividades, como softwares
de mapa mentais e de apresentagdes (prezi),
videoconferéncias, chats em diferentes
comunicadores instantaneos (Hangout,
ICQ, Messenger), participacdo no grupo
fechado do facebook.

Metodologia

Esta pesquisa desenvolve-se por
meio do Estudo de Caso. Envolve a
observacao direta dos acontecimentos que
se efetivam no E-book “Educacdo,
Tecnologias e Cibercultura”, criado para o
curso de Pedagogia ofertado pela
UNILASALLE em 2018.

O estudo de caso compreende a
tentativa de esclarecer uma decisdo ou um
conjunto de decisdes, envolvendo a
Educacdo On-line. Conforme Yin (2005)
ISSO permite que a investigacdo realizada

preserve as caracteristicas holisticas, ou
seja, que compreende os fendmenos em sua
totalidade, e significativas dos
acontecimentos da vida real.

Portanto, um estudo de caso é uma
investigacdo empirica que pesquisa um
fendmeno contemporaneo dentro de seu
contexto da vida real, especialmente quando
os limites entre o fendbmeno e o contexto
ndo estdo claramente definidos. Yin (2005)
acrescenta ainda a forma rigorosa desse
método: “Seu objetivo € projetar bons
estudos de caso e coletar, apresentar e
analisar os dados de forma imparcial. Um
objetivo adicional € conduzir o estudo de
caso para o fechamento ao se escrever um
relatorio ou livro convincente” (p. 19-20).

Optou-se por um delineamento do
estudo de caso do E-book “Educacio,
Tecnologias e Cibercultura” considerando:
primeiro, definicdo teorica relevante para
posterior analise; e, segundo, encontrar
evidéncias  relevantes ao  trabalho
desenvolvido no curso de Pedagogia.
Finalmente, o0 modo de ligagcdo entre os
dados e as proposices, bem como os
critérios para a interpretacdo dos achados
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que também devem ser contemplados no
delineamento do estudo de caso.

Analise dos dados

Entende-se a necessidade de
articular o pensamento cientifico e o
pensamento literdrio, as artes e as
humanidades, entre outros. Para tanto, a
pesquisa visa refletir, por meio da
literaturalizacdo das ciéncias, conforme
afirma Backes, Chitolina e Barchinski
(2018), sobre as possibilidades de
estabelecer metéaforas epistémicas na
construcdo do conhecimento, através dos
processos criativos que utilizam o hibrido
das  linguagens, potencializando a
aprendizagem dos estudantes na exploragao
do E-book.

e & - g

Flgura 04 - Atividade reahzada pelos estudantes sobre “Autoria”
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Literaturalizacdo da  Ciéncia  no
componente curricular

No decorrer da  disciplina,
observamos que as atividades eram
realizadas contemplando a literaturalizacéo
das ciéncias, visto que as mesmas Sao
apresentadas pelos estudantes de maneira
contextualizada, como ocorre na narrativa
do E-book, e ndo mais separadamente ou
em topicos.

Uma das atividades da “Unidade 1”
ou “Mundo 1” consistia em o grupo definir
uma temética de sua preferéncia para ser
apresentada por meio do uso de uma TD de
sua escolha. Esse grupo de estudantes
contempla a literaturalizacdo das ciéncias
na apresentagdo do conhecimento “autoria”
relacionando  as  caracteristicas  de
coletividade, de interacdo, de perturbacdo e
de co-autoria com os elementos da historia
da Alice. Dessa forma, tecem na atividade,
de maneira Unica, 0 contexto dos
personagens com 0s conhecimentos
estudados na unidade, como observado na
figura 04.

FONTE: Captura da tela realizada pela autora Barchinski (2018)

E possivel observar que o0s
estudantes conseguiram apropriar-se dos
conhecimentos  construidos para a
realizacdo da atividade, pois na mesma
podemos compreender 0 que é a autoria e
suas implicagbes. Os conhecimentos sao
abordados numa narrativa onde 0s

ISSN 2178-4442

personagens da Alice s&o relacionados com
0s conceitos de maneira literaturalizada.

Evidenciamos, também, que a
literaturalizacdo das ciéncias pode ser
compreendida através da representacdo de
imerséo dos estudantes, como na atividade
apresentada a seqguir:
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Quadro 02 - Dialogicidade entre os estudantes no recurso digital Chat

09:34 EDUCADOR: Vamos fazer isso agora.... Juntos, aqui no chat!!!! \Vamos ver se conseguimos cooperar na reescrita
da historial

()

09:35 ESTUDANTE C : Como vamos fazer isso prof?

09:35 EDUCADOR: ??? Na historia ha a cooperagdo?

09:35 ESTUDANTE D: escrever, escrever

09:35 ESTUDANTE E: acho que seria bom reescrevé-la ESTUDANTE D e ESTUDANTE B, penso que existe a
cooperagdo mas falta a alice cooperar também

09:35 ESTUDANTE F: H& cooperacédo de uma parte s6

09:36 ESTUDANTE F: e cooperagéo se d& quando ambas as partes se juntam pelo mesmo objetivo
09:36 ESTUDANTE C: Entdo vamos fazer ela cooperar também?

09:36 ESTUDANTE G: E se ha cooperacéo de apenas uma parte, ndo seria bem cooperagéo

09:36 EDUCADOR: Se h4 a agdo de uma parte s6 ha cooperagdo (acdo compartilhada?)

09:37 ESTUDANTE E: a cooperagdo como ja falamos é uma conversacao e cooperagdo dois dois lados

()

09:37 ESTUDANTE H: acho que é apenas uma ajuda a Alice, mas ndo cooperagao _

09:37 ESTUDANTE M: ACREDITO QUE FALTOU A TROCA DE IDEIAS E INTERACAO ENTRE AMBOS

(..)

09:37 ESTUDANTE B: Quando ha dialogo, automaticamente tem cooperacéo, logo Alice e o Chapeleiro interagem um
com o outro.

09:37 ESTUDANTE N: Acredito que ndo teria como a Alice cooperar com o chapeleiro porque sé quem necessitava de
ajuda era ela mesma

09:38 ESTUDANTE G: Concordo ESTUDANTE M, faltou interag8o entre os dois, para poderem cooperar juntos

09:38 ESTUDANTE E: Verdade que ela quem precisava da informacéo, mas ela deveria ter compartilhado com ele o que
ja sabia
09:39 ESTUDANTE D: reciprocidade

09:39 ESTUDANTE A: ele ndo precisava saber de nada pois quem precisava de ajuda era a Alice

09:39 ESTUDANTE H: acho que a cooperagdo € uma juncdo de coisas: a interacdo, troca de ideias, didlogo e se ndo é
mutuo, ndo € cooperagao

09:40 ESTUDANTE K: concordo com a ESTUDANTE H

09:40 ESTUDANTE E: por isso mesmo ESTUDANTE A, ela deveria ter conversado com ele

09:40 ESTUDANTE E: deveria ter interagido com ele

09:40 ESTUDANTE E: e ndo simplismente so pegar a informacao

09:41 ESTUDANTE H: experiéncias q eue ela teve, conhecimentos que ela ja sabia e ele ndo, ja seria uma cooperacgao
09:41 ESTUDANTE E: ter falado que lembrava de algumas coisas mas ndo sabia o caminho todo

09:41 ESTUDANTE A: ela pediu pra mostrar o caminho e ele mostrou

09:41 ESTUDANTE D: ela teve um comportamento ndo-assertivo, ou seja, foi passiva diante do fato.

09:41 EDUCADOR: A Unica informagdo que Alice compartilhou com o Chapeleiro Maluco foi que ela queria ir ao Pais
das Maravilhas, isso é didlogo?
09:42 ESTUDANTE O: nédo

09:42 ESTUDANTE G: ESTUDANTE A, no ebook fala sobre cooperagdo como uma TROCA entre ambas as partes
09:42 ESTUDANTE E: isso foi somente uma pergunta

09:42 ESTUDANTE M: O CHAPELEIRO FOI UM MEDIADOR DE SEUS CONHECIMENTOS, ENTAO PARA UM
PROCESSO DE AUTORIA, COOPERACAO ALICE DEVERIA SER CRITICA EM SUAS CONVERSAS

09:42 ESTUDANTE A: de qualquer forma é cooperacéo, pois houve dialogo quando ela pediu ajuda

()
09:42 EDUCADOR: Pedir ajuda é didlogo?

FONTE: Trecho selecionado pela autora Barchinski e Backes (2018) do CHAT “Cooperagdo” da disciplina
“Educagdo, Tecnologias e Cibercultura 2018-1”

Esse trecho foi retirado do Chat - comecam também a literaturalizar esse
recurso digital disponibilizado pelo moodle conhecimento, s6 que agora de maneira
- onde os estudantes, ao debaterem o dindmica - sincrona, construindo esse
referencial tedrico sobre “cooperagdo”, conhecimento na interacdo entre os demais
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estudantes e a educadora, relacionando as
narrativas do E-book com o conceito. No E-
book ha a dialogicidade entre o0s
personagens, assim, essa dialogicidade
também ocorre entre os estudantes para a
construcdo do conhecimento. A histéria da
Alice na Contemporaneidade desencadeia
toda a discussdo, mediada pela educadora e
pelos colegas.

Hibridismo das Linguagens

Na perspectiva da literaturalizacédo
das ciéncias no E-book, conforme Tarrago,
Barchinski, Silva e Backes (2017, p. 01),
“foram explorados elementos ludicos (o
cenario do novo ecossistema
contemporaneo); metaforicos (as orelhas da
Lebre de Marco se torcem e retorcem a cada
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acdo cognitiva); e de gamificacdo
(diferentes mundos, desafios, pontos para
passar de fase) 7. Os elementos
mencionados sdo demonstrados através das
multiplas linguagens, apresentadas de
maneira hibrida, como demonstrado na
figura 05, com textos ficcionais
(interatividade na escrita ficcional); textos
instrucionais (resolucdo de problemas);
textos artisticos (atividades artisticas para a
criatividade); e  textos  conceituais
(abordando diferentes referenciais
teoricos); utilizando fotografias realizadas
para a ilustracdo do E-book, teatro, videos,
contendo a dramatizacdo dos participantes
do grupo de pesquisa COTEDIC
UNILASALLE/CNPqg para representar o
conhecimento literaturalizado.

Figura 05 - Hibridismo das Linguagens encontrada no E-book

Figura 2: infografico referente & Unidade 4.

oS

Ali¢e na
Contemporaneiedade

@ online Easelly (2016).

FONTE: Captura da tela realizada pela autora Barchinski (2018) de diferentes linguagens do E-book no “Mundo

Conseguimos, também, visualizar

esse hibridismo das linguagens nas

ISSN 2178-4442
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atividades realizadas pelos estudantes,
como na atividade a seguir:
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Figura 06 - Infograflco realizado pelos estudantes 2018-1
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FONTE: Captura da tela realizada pela autora Barchinski (2018)

Ao montar o Infogréfico referente
aos caminhos percorridos no E-book,
visualizamos as  unidades e  0sS
conhecimentos, os estudantes relacionaram
cada unidade com o contetdo que julgam
mais relevante, trazendo ilustracbes que
ilustram o conteldo e estabelecem relacédo
com a sua realidade, ao invés de abordar o
conceito  textual para  descrevé-lo.
Conseguimos verificar que na atividade ha
0 hibridismo de linguagem, na
representacdo do infografico, com titulos,
subtitulos e imagens.

Metéaforas Epistémicas

Na histéria contemporanea, alguns
personagens  ganham  caracteristicas
peculiares que podem representar diferentes
acoes a cada novo conhecimento
construido. A Alice e a Lebre de Marco séo
desafiados a novas aprendizagens: “Desafio
aceito! VVamos logo! - disse a Lebre de
Margo e, ansiosamente, comegou a sua
busca, mexendo suas orelhas
freneticamente” (BACKES;
MANTOVANI; VAZ, 2018, p. 110).

Conforme afirma Barchinski, Silva
e Backes (2017), no momento em que ha a
movimentacdo das orelhas da Lebre de

Marco, estabelece-se a metafora entre a
movimentacdo de suas orelhas e a
movimentacdo cognitiva, necessaria as

novas aprendizagens, envolvendo
representacdo, emocdo, perturbacdo e
interacéo.

O estudante identifica-se com as
caracteristicas peculiares dos personagens,
legitimando as interacdes, as perturbacdes e
as emogdes ao construir suas aprendizagens
compartilhando o0s conhecimentos dos
personagens com os colegas. Assim, todos
nGS SOMOS UM PoUCO O personagem: SOmMos
coelhos, estamos sempre correndo atras do
tempo, somos chapeleiro maluco, pois
temos nossas perturbagdes - intelectuais,
emocionais -, também somos Alice,
principalmente a Alice da
Contemporaneidade, curiosa, instigando
novos conhecimentos, conectada. Esse
“sentimento” de “eu sou parecida com ele”,
desperta o desejo de aprender junto,
emergindo a representacdo de imersdo,
percorrendo  0s caminhos com  0S
personagens.

Considerac0es finais

A Literaturalizagdo das Ciéncias no
contexto académico, especificamente da
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Educacao On-line, consiste huma inovagéo
das praticas pedagogicas, potencializando o
processo de aprendizagem dos estudantes
de maneira contextualizada. Logo, ndo
consiste apenas numa novidade, mas huma
maneira diferente de fazer educacéo, a partir
de concepcdes ja exploradas anteriormente.
Assim, visualizamos como o hibridismo das
linguagens e as metaforas epistémicas, tanto
as contempladas no E-book: “Educagéo,
Tecnologias e Cibercultura”, como nas
atividades realizadas pelos estudantes,
provocaram reflexdes importantes para a
construcdo desse conhecimento, atribuindo
significado para esta aprendizagem e
aproximando de sua realidade
(cibercultura).

A Educagdo On-line desenvolve-se
por meio das TD inseridas no contexto da
Cibercultura, assim h& o imbricamento
entre o mundo fisico, 0o mundo da ficcdo e o
mundo tecnolégico. Considerando a
congruéncia entre as praticas pedagdgicas e
as TD, conseguimos contemplar no E-book
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a cultura e o conhecimento marcado pelo
seu tempo, cibercultura.

Compreendemos que o Hibridismo
das Linguagens e as Metaforas Epistémicas,
contempladas no E-book: “Educacio,
Tecnologias e Cibercultura”, potencializam
0 processo de aprendizagem dos estudantes,
abordando elementos fantasticos para a
atualidade, contextualizando 0S
conhecimentos por meio da
hipertextualidade, formando um novo
tecido para os conhecimentos. E possivel
verificar com a realizacdo das atividades e
interacdo dos estudantes que eles tornam-se
autores em suas atividades e na utilizacao
das TD para a construgao do conhecimento.

Assim, a partir dessas analises,
podemos evidenciar a configuragcdo de um
novo ecossistema no contexto educacional,
com a participagdo de estudantes,
professores e personagens, em congruéncia
com o espaco (sala de aula), atravessados
pelos conhecimentos prévios e 0S NOVOS
conhecimentos a serem construidos.

Figura 07 - Sala de aula (cenario do novo ecossistema contemporaneo)

Temsanaise

‘

FONTE: Backes (2017)

Conforme a figura 07, a sala de aula
é configurada num sistema de classes
organizadas em uma ilha, além de cadernos
0os estudantes também utilizam os
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computadores para sistematizarem suas
aprendizagens. A mediacdo pedagogica
ocorre na acdo dos estudantes e da
personagem Alice, além do Coelho Branco
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que interage com todos. O professor da
disciplina, neste momento, esta fazendo o
registro da atividade. O conhecimento néo é
mais centralizado no professor, mas na
interacdo de todos os participantes, isto é,
todos sdo protagonistas de  suas
aprendizagens.
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