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Resuma Esteartigo discute o conflito entre a critica literdiiageménica na web,
criada por leitores reais com seus referenciassidés de legitimacao, aura e consumo
de objetos literarios e artisticos, e@d-s e webcomicsUtiliza-se como metodologia

a analise de conteldo, a fim de discutir o procdssecepcao de leitores e autores e
as discussoes e resolucdes feitas a partir destést@s. Tomam-se como referenciais
tedricos Jesus Martin-Barbero, ao problematizari@@ de massa e os conflitos desta
com a “alta arte”, e Henry Jenkins, com seus apegEn&s a cerca do cenario da
producéo cultural e midiatica na contemporaneidade.
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ABSTRACT: This article discusses the conflict betwahe hegemonic literary Critic
in web, maked by real readers and their classereates about validation, aura and
consumption of literary and artistic objects, ane GIFS and webcomics. It is used as
methodology the content analysis, in order to discthe reader and author’s
receptions and the discussions and resolutions deome these contacts. Take as a
theoretic reference Jesus Martin-Barbero, whenutis p;n doubt massive culture and
the conflict between it and the “high art”, and ldedenkins, with his notes about the
scenery of cultural and midiatic production nowaslay
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Resumen Este articulo discute el conflicto entre el critliterario hegemonico en la
web, hecho por lectores reales y sus referencésicels sobre validacion, aureola y
consumo de objetos literarios y artisticos, geresaal partir de referencias clasicas,
con GIFS y webcomics. Utilizarse como metodolodiarglisis de contenido para
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analizar el proceso de recepcién de lectores yresity las peleas echas de este
contacto. Tome como referencia teorica: Martin-Beab hablando de la cultura
masiva y el conflicto entre ella y el "arte alty',Henry Jenkins, investigando el
escenario de la produccién cultural y mediatictaeactualidad.

Palabras clave:Recepcidn; Lector real; GIFS; Webcomics.

Introducgéo

Quando se pensa em recepgdo e critica, particuiéenme
Brasil, o imaginario relacionado a uma andlise ialfitem suas
referéncias e origens nas areas da Literatura eBe@s Artes dos
séculos XIX e XX, de tradicdo eurocéntrica. Peldétioar eram
estabelecidas, de maneira socialmente engajadas, ema suportes
diversos — aparelhos de midia, Academia e critiegfia variada —, as
estruturas éticas e estéticas “de valores” a secemsiderados
adequados para as analises oficiais. Ainda se pouEatar que essa
hereditariedade de “costumes axiolégicos”, comrepsesentacdes do
gue € belo e artistico ou do que € verossimil.eanglo, segue o fluxo
das estéticas literarias e humanisticas a primsteaidas. Um fato que
pode ser averiguado através da observacdo dostosujsbciais
contemporaneos em seu recorrente acesso e atidagéecanismos e
crivos analiticos no @mbito das consciéncias eodoligos culturais
pertencentes a principios de uma ordem culturalirBome. Sao
codigos que sdo naturalizados nos julgamentos saftigticidade,
legitimidade, genialidade e outros tépicos relaivao tema,
especialmente, os da criacdo e seus desdobramentos.

O universo da cultura digital ndo poderia ser dift@mente
construido em relagdo a sociedade vigente, no gqueedpeito as
referéncias para analise, ja ele que ndo se estabelum vacuo
cultural. O mesmo vale para os leitores reais 8 s@térios criticos
avaliativos.

O leitor real é um dos sujeitos mais recentemesteperados
pelos estudos da comunicacao, da literatura endaititica, devido as
suas idiossincrasias e imprevisibilidades. Elegertornado, na cultura
digital, um produtor de contetudos, através da sardicjpacdo em
blogs vlogs tutorias, canais dgoutubee redes sociais varias. Desse
modo, tém se convertido em referencial de legitdnag de voz para
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as muitas audiéncias que o acessam. Uma voz queerdizgraus

variados de especializa¢é@o, o que € para ser evadi esteticamente
valido ou ndo. S&o vozes, portanto, que intermedizais e indicacbes
de sofisticacdo, mediocridade ou invalidez das luyae correm e
vivem a existir no ciberespaco e, porque ndo daérfora dele.

Atualmente, no mercado mundial e dentro das retagiie
legitimacdo e de consumo, esses padroes dizemitoegpdefinicbes
que demarcam territorialidades que ainda tém asamam
pensamento que objetiva atingir ou manter status quo
culturalmente articulado com a “alta arte” — ternecorrentemente
problematizado nos estudos culturais contemporand@ss padroes
tém sentido dominante ou preferencial no quadracdassas que sdo ou
gue se fazem ser. Um “ser”, portanto, construidoomstituido nas
pelejas dos jogos discursivos.

Os comentarios criticos de leitores reais, revestide um
pensamento auratico ou dissidente, compdem o teatapresentado e
integram a area de franco-atiradores que se prestam embate em
gue seus signos, conceitos e cédigos de refergladal figuem em
contenda com outros codigos e percepcdes seletivas espécie de
mutuo logro competitivo.

Este texto, resultante de parte da pesquisa, fazamalise do
contexto hodierno de embates na area da recepit@a e partir de
um férum, Multiverso Bate-Boc@, e um site de criggie Will Leite,
do espaco virtual. Possui uma metodologia em nop@Ed que esta
aproximada da andlise do conteddo e que lancaeslhsobre a
etnografia digital, na busca de corpus em matédiaswebsites
especializados, féruns de discusséo e sites dgdoriaealizando um
mapeamento no e do espago web. Por conta dos reapasiacéo,
para a discussdo do material que serd expostopeértante definir
inicialmente o que sdo as hegemonias e, paraletaraeigso, elucidar
0 que € um ponto de vista hegemonico.

Leitores reais em recepcéo

As hegemonias sdo constituidas de um codigo ouga®di
mutuamente negociados, que, no entanto, ndo serddwegociacdes
pacificamente estruturadas. (cf. GRAMSCI, 1978tomtecem dentro
de uma batalha de sentidos, coloniza¢fes, castag@poderamentos
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e perdas que se desenvolvem no tecido da histsse tecido €
conformado numa fisica e microfisica de poderes meréencem a
linguagem, ao discurso e aos valores econdmicasp&deres também
produtores de “mapas de sentidos”, como tematipaddStuart Hall
(2003), mapas que podem representar as influéqumss linguagens
exercem em suas variantes, através de seus jogesndacoes e
denotacdes ou dos codigos agindo sobre 0s signos.

Os signos, nesta analise, comportam as visualidadesus
processos, em particular, aqueles processos mdatis questdes de
selecdo de elementos, inspiracfes e de recursasopaabalho a ser
recepcionado nos féruns e outros espacos. Uma g@&xegue se
desdobra nas malhas de posi¢gbes plurais, que,i&daey estabelece
em maior representatividade segundo o ponto da Vvisgemadnico.

Este ponto de vista hegeménico que é:

[...] [0] que define dentro de seus termos o hatieomental, o
universo de significados possiveis e de todo uor skt relacées em
uma sociedade ou cultura; e (b) que carrega comnsigelo da
legitimidade — parece coincidir com o que é “ndtur@nevitavel”
ou “6bvio” a respeito da ordem social (HALL, 20@3401).

E neste territério de miradas hegeménicas que taia® as
reproduzidas a seguir, de dois jornalistas dodsitprovedor Terra,
secao Tecnologia, e do site do provedor UOL, s&Zmodo, sdo
inscritas como representacdes que implicam juieogatbr ao tratar
dos GIF Graphic Interchange Formaextensdes de arquivos de
imagem): “Brasileiro leva GIFs animados para o Inflzearte” ou
“GlFs animados agora sao considerados uma forragtele estéo
expostos em um museu”, ou ainda, “Como deu parzper, ndo sdo
exatamente aqueles GIFs de gatos ou caes que eostismver por ai.
Mas eles ndo deixam de ser fantasticos — e, emslas0s,
engracados”.

O uso das locugBes vocabulares: “leva... para o rdeg|
“uma forma de”, “ndo deixam de”, delineiam transi{de ascensao),
comparacgao e axiologia, que nos excertos veiculadjgdivam situar
0 objeto tema no universo das artes, pois os GBgudgados nestes
como ndo pertencentes a elteus Este conflito se d4 em primeiro
lugar pelos GIFs tratarem-se, no momento de sagawj de extensdes
“ponto quifi” (.gif). Entretanto, durante sua ldisd de uso e
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aplicagdo, a extenséo torna-se o nome que secdoreddo a criagdes
de sequéncias muito curtas de animagdo e que abelestem na
execucao de utooping “final”. Estes elementos constroem, entdo, do
ponto de vista assumido pelos excertos, um matgr@hao estaria no
nivel do que é considerado arte. Desse modo, dagugee se coloca
diz: sob quais pressupostos algo pode adentrasraasoda arte; como
e onde a arte é feita e efetivada; o que se poedmpiicar como
sendo reduto da arte?

O expressivo uso de GIFs pode significar certo rolha
propositor de uma mirada hegemonica, que aliciar®loora vozes de
uma critica que afirma pretensfes totalizantes, epiabelece uma
divisdo essencial e irredutivel entre produtos dess maiores e
aqueles produzidos pela arte de massa e populsidesadas como
“lixo cultural, por sua falta de gosto e de refl@k8SHUSTERMAN,
1998, p.99).

Esta divisdo ou fronteira entre “artes”, como apont
Shusterman, fora criada sob a égide do ndo questiemto,
pressupondo, portanto, a ndo contestacdo e a ma#aatedas
disposi¢cBes e dispositivos culturais e sociais maatém a dicotomia
entre “artes maiores” e “artes outras”, alta caltercultura de massa,
esta Ultima, tida como menor, pelo fato de ser rdefga dos
elementos culturais eruditos.

Essa perspectiva dominante ou preferencial (hegeadn
como marca de uma ideologia que se espraia peloegso de
colonizacdo e posterior globalizagdo, incorporasema cultura de
paradigma visual, que se estabelece na contempadadere em
conjunto com a cultura do consumo. A cultura dosoomo, desde a
década de 1960, esteve ligada a midiatizacdo dodeanodo que,
preponderantemente, o consumo de imagens se ca@f@npartir
desse periodo, mais articulado as subjetividadessdjitos, as suas
relacbes imagem/imaginério, de “emissores” e deefrtores”.

Autor versus leitores reais

Nao diferentemente das conceituacbes expressas &ibs,
anteriormente tratadas, owebcomics — que s&o histérias em
qguadrinhos feitasnling para ocupar as plataformas cibernéticas com
interfaces escolhidas pelo proprio autor das h&t6r sdo regulados,
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neste universo de ponderacdes, sob uma Otica dimap que
relaciona alta cultura e cultura de massa.

Também se pode perceber um imaginario de codigo de
conduta (ético e estético), que leva ao questioneama exemplo de
valores sobre o autor se desdobrando na recepcgéiadabra ou suas
obras, como pode ser visto nos comentérios do féeumnalises
presentes a seguir:

Goyo: Cara, o roteiro por enquanto é basicdo,ah&ldo cliché do
cliché, desde a apresentagdo das personagens antagBo [...]
Acho que o desenho [...] das protagonistas estiriasbem feito
[...] O problema séo os cenarios e os coadjuvaséeda, a sensacao
que da é que [..] fez os coadjuvantes de qualéprena [...] A
narrativa ta meio estranhona [...] mais preocupsaanostrar peitdes
e bundas siliconadas que contar a histéria de farpr@nder o leitor
(sic).

ZapeR: [...] desculpe, é que vocé ta se mostraade gum CLICHE
ENORME que é o cara criar conta no MB8a primeira coisa que
faz € vir promover o “trabalho” dele, que é semalgo recente,
inacabado e com pouquissima paginas. Isso me ®@a pairque
parece que o cara ta criando conta aqui s6 pracemualgo que, no
fim, ndo ta nem pronto e nem tem muito o que mosh&o cara ndo

€ bem recebido e nunca mais volta pra comunidademas tenho
certeza que ndo sera seu c@seobre sua webcomic, detesto arte 3d
em gibis, amiche. E como tem pouca coisa ai, ndtegdo que vi da
histéria th. (sic).

O primeiro comentério, identificado com o nome deario
Goyo, empreende uma analise estética dos elemgmtegbcomic. A
estrutura da narrativa e o desenvolvimento dasopagens s&o,
predominantemente, o foco central, na interpretalg® elaboracdes
artisticas de Leandro Silva, autor do webcomBigtning Babes Gang
Para comecar sua andlise, Goyo ressalta as questftesentes ao
roteiro, que ele qualifica como “basico” e “clichés adjetivacbes
anteriormente citadas e a repeticdo continua dmailtvocibulo
mostrado (cliché) na escrita do leitor descrevempanecer negativo
sobre o trabalho produzido pelo autor. Outro pajue Goyo ressalta

1 Férum de discussdo denominado Multiverso Bate-Boc@

LING. — Est. e Pesq., Cataldo-GO, vol. 21, n. 295-207, jul./dez. 2017
200



——=Embates no ciberespaco: leitores reais e os prosside gifs e webcomies—

diz respeito as questdes de planejamento e produg@mo o
detalhamento das areas que valeriam melhoras —p&t@®nagens a
ambientacdo” —, sugerindo, portanto, um trabalhs maalificado de
confeccdo das coadjuvantes e do cenario, ja gas éfimas duas,
numa relacdo comparativa, foram feitas “de qualfomna” em vista
das protagonistas. E, a Ultima ocorréncia levangeda comentador
diz respeito a énfase da criacdo, que mais se @rapdnostrar a
anatomia do corpo feminino (“peitbes e bundas mibclas”) que
contar a histéria ou “prender” o leitor.

Observa-se que os fatos narrados acima por Goymp co
feedbaclde andlise critica doebcomi¢baseiam-se em referenciais de
construgdo de um texto narrativo classico, comerdespor Todorov
(2006) ao tratar das linhas de estruturacdo que teema narrativa.
Estas estruturas narrativas elencadas por Todaessypdem, entre
outros elementos, uma unidade minima na ficcaaigit acdes,
espaco, sequéncia, conflitos; ou, como aparentacsémnaginério de
Goyo, a partir de seu parecer, 0s correspondeniesaridade
narrativa, a construcdo do climax e o foco em éator
comportamentais-psiquicos das personagens.

Saindo da esfera classica e de definicdo maistesilista,
Goyo, de igual modo, reclama para a histéria o tdanaentificacéo,
ponto recorrentemente estudado nos estudos cont@ngos de
criacao literaria, especialmente nas teorias dmegipis-estruturalistas.
O tema da identificacdo com a narrativa textual digpeito a
capacidade do leitor de reconhecimento e identficaom a historia,
0 que lhe confere uma sensacéo de verossimilhapeaencimento —
apesar de Goyo afirmar que ndo ha nada de pesstmlidlem no
trabalho de roteiro, nem de producéo visual deaSibgo chegando ao
parecer de que o trabalho precisaria de melhorasgeas areas.

ZapeR, autor do segundo comentario, analisa,
primordialmente, outras questbes para além daquedaidas por
Goyo. Ele utiliza o post de feedback para duas dsrie recepgao:
sobre o autor, predominantemente, e sobre a obcandariamente.
Este leitor real, corn uso das palavras: “raiva”, ou em uma fala mais
corrida, “o cara [...] criar conta[...] e a prin@icoisa que faz é vir
promover o “trabalho” dele [...] parece que [...] téaodo conta s6
pra anunciar”, insinua que ha um certo codigo delota que deve ser
cumprido dentro do féorum de discussdo, especiakngrr parte de
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novos inclusos. Este leitor sistematicamente barrfgromogéao do
trabalho” do autor pela sua crenga em preceitos mressupdem
estagios de iniciacdo: engajamento aos da comumidiad forim
Multiverso Bate-Boc@, depois reconhecimento potepdestes. Para
corroborar sua andlise da desventura de Silvaafilma ainda a
existéncia de “faltas” e inacabamentos no matesiafo cumprimento
da “narrativa minima completa”, apontada por Todof2006), que
geraria um nao “recebimento” por parte do grupaisO dos risos, da
ironia e dosmilesorrindo apds a “ameaca” velada da nao recepgio sa
outros meios de expressao por partZaleeR que parece ou evidencia
crer que a exposicdo de trabalhos perpassa unaadei@nunciacdo
meritocratica. Logo, Silva, sendo novato, demonsiva desejar
adquirir publico consumidor, ndo estaria apto pagdizar a acdo que
estava intentando.

Curiosamente, Silva responde a seus leitores tamimmo
prosumer (produtor e consumidor) de sua obra, uma mistutee e
aquele que imagina o trabalho e aquele que o cansoom
detalhamentos analiticos até sobre tendénciassiesge consumos de
outros leitores, fato que Silva parece sobremandgrzar em
consideracao:

Silva 1 (para ZapeR): Esse € meu segundo posiplofarestava
apenas me apresentando, quem sou e o que fafd para sua
informagéo, a maioria das webcomics ndo precisstateprontas”
para que estejam no ar. Normalmente os artistagliztm
semanalmente [...] A propria secdo do site diz:i€Snacdes e
projetos de quadrinhos.

Silva 2 (para Goyo): Ola Goyo, valeu pelas consigiges e criticas.
[...] Quanto a histéria é cliché mesmo e acho @gea thistéria tem
seus clichés. E maioria gosta dos clichés mesmsysrs E uma
histéria despretensiosa, ndo quero ganhar nenh@migapenas me
divertir fazendo. Peitdes prendem o leitdr!

O uso da ironia, de xingamento, da “evidenciac@'tatinas
de criacdo, além de comentarios sobre o que €lwéclsobre o que os
leitores gostam e sobre a sua inexisténcia denm@beao criar sua
obra, demonstram um imaginario, um arcabouco deregipos
pertencentes ao proprio criador. Ndo ha explicitaghas algumas
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hipoteses, ao menos duas, até o0 momento, poddevaatadas sobre

a formacgéo deste arcabouco indicado em andlisenpral. Primeiro,
pode se levar em conta 0s gostos particulareshd® §ue podem ser
inferidos pelo uso dosmilese outros elementos de marcacdo apés
certos comentarios, como podem ser vistos acimegurilo, Silva
realizou sua leitura de opinides expressas por®ytessoas sobre
obras que ndo eram suas, assim, isto o levou araespertos
comportamentos padrdes na recepcdo de narrativa®s@erfis que
utilizou em seu trabalho.

Apesar do trabalho do autor representar uma dadupbes
eminentemente pautadas na imagem e na imagétitenguoraneas, o
tempo da textualidade e a tensdo imagem-texto-sigiwodeixam e,
provavelmente, ndo deixardo de habitar o0 mundoratepcbes, pois
nossos sistemas de aprendizagem ainda se baseianforemas
prioritariamente escritas, mesmo quando se corsidas producdes
orais que em algum momento passam a ter a perengtaderida e
avalizada por meios grafos.

Pincelando outra recepcéo

Acrescentando um ponto recente para as questiasedes
anteriormente vistas € preciso ter em mente quat@smem sempre
sdo como competicdes que visam a deslegitimacamdesuuicdo do
outro. Representam, também, uma vertente que oidmfisiderada
dentro daqueles grupos que observam certo fenémeno
acontecimento. Portanto, para delinear uma angizssivel dos
webcomicse GIFs, além de empreender um direcionamento preliminar
a estes escritos, apresentamos material que posEriaonsiderado
hibrido dentro do universo de analise das producdes
visuais/textuais/animadas, que estdo na extenamag sao tirinhas,
como pode ser visto abaixo, pelos trabalhos deradom “Carga” e
“God Gif”.

LING. — Est. e Pesq., Cataldo-GO, vol. 21, n. 29%-207, jul./dez. 2017
203



Ricardo O.de Freitas & Francine de A. Pereira

Figura 1: Carga
Fonte: Site do Will Tirando

O trabalho acima apresentado é de autoria do cstauwWill
Leite, que faz tirinhas sob o pseuddnimo Will TeanCom os trés
primeiros quadros estaticos e o quarto deles amiraadextensao .gif,
Leite apresenta uma finalizag&do para a historisteneaso, sem uso de
qgualquer recurso de fala ou mesmo fala em balG@eo@m elemento
marcante, pode-se perceber o carater humoristedildriedade de
“Carga”, que se utiliza da referéncia social dogtipias usos do café
e da sua relagdo com o vocabulo carga, para em@@ender um jogo
polissémico a fim de dar forma a sua tirinha.

Como pode ser visto acima, a tirinha retrata umdmngue
durante seu dia de trabalho perde suas energias\i@enciado pelo
progressivo fechamento de olhos com o passar deslrap A
mudanca de estado narrativo se da somente no (jtimdro quando
ele j& aparece junto a cafeteira se recarregando woa xicara de
café. O traco e arte simplificada dos quadros ajuddeitor a centrar
sua atencdo prioritariamente no personagem narr@d@&lemento
singular em toda esta passagem é a animacao giessavolve no
ultimo quadro, no carregamento da bateria no cauperior esquerdo
da pagina, que é, portanto, o determinante na ngadde estado e
alongamento da proposta narrativa. Além dissoratitemente do que
€ praxis, nas tirinhas de Will Tirano, o personagamtral ndo tem
obrigatoriedade de estabelecer relagdo com ougesomagens que
seriam vistas como secundarias.
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Figura 2: God gif
Fonte: Site do

—

God Gif, outro trabalho do autor, possui uma paldicdade
no cenario da recepcao pelo seu cargtesumer,uma vez que se
constitui, por exceléncia, na representacdo dgcdoeque o préprio
autor fez do formato que estd utilizando em suash#s. Neste
trabalho o autor se integra como leitor real doodigpque utiliza e
realiza um exercicio metalinguistico a partir do da extensao GIF
para falar dela mesma.

God gif faz uma clara referéncia ao trecho bibtioocapitulo
inicial do Génesis. Suas falas parafraseiam osemis versiculos
deste livro da Biblia, com mudancas como a da&oiddos céus e da
terra” pela criagdo do “computador”. A sucessdo doadros ou
requadros segue o ritmo e a proposta textual hildi@ndo voz ao todo
poderoso quando este deve falar, no baldo de faktad e,
proporcionando um desfecho compativel pela falaecordatério “E
viu que era bom”. Esta ultima, assim como em “Car§aanimada
com Deus mexendo os olhos e os dedos como se dossecar a
teclar.

Uma decisao prévia nas arenas

Imersos nesse universo de combate, dentro dositosnfias
arenas das culturas, tém se proliferado velhos wvsnaneios de
entendimentos que conformam a recepc¢ao da midjllaoscholar
ou daquele leitor real contemporaneo, que LeiteWili Tirando
representa, junto a uma gama de autores, trabajbhesvém se

LING. — Est. e Pesq., Cataldo-GO, vol. 21, n. 2,95-207, jul./dez. 2017
205



Ricardo O.de Freitas & Francine de A. Pereira

propondo a mesclas de sentidos entre visualidadesnacdo e
conceito. Estas mesclas se definem, a partir doopd@ vista deste
trabalho, em quadrinhos e/ou tirinhas e outros epP@u extensdes
em contato permanente, conformando objetos de tedisdiras
particulares que dialogam e criam outras formadader, como 0s
exemplos de producdo demonstrados a partir do tcomtiatre os
quadrinhos e os GIFs. Estes criadores, entretaatoo ja foi cenério
recorrente na histdria, tém de se debater e emcozaminhos, dentro
do olhar do ponto de vista hierarquico e hegem@reécdefinir um
fazer artistico coerente a objetivos e categoti@sbgyisquem.

Entende-se aqui que a reflexdo sobre tais conceitos
fundamental para a compreensédo dos fluxos que @aémado como
objeto as ciberculturas e as literariedades na desaletras pos-
modernas. Sdo exemplares como edBifs, webcomicse tirinhas
com GIFs, que dialogam e se apresentam entrelacados nuitsacul
gue hoje pode ser chamada de convergéncia ou ée&mn Segundo
Jenkins (2006), a cultura da convergéncia ndo devaepresentada
somente pelas tecnologias de distribuicdo. Ela estconvergéncia
dos meios de comunicacgdo assim como na colisdddiase no lugar
em que “o poder do produtor de midia e o poderalsamidor”’ se
ddo numa mistura de univocidades e descaminhos, co@mso O
préprio GOD de Tirano diz: [...] viu que era bom!
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