A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO GEOGRAFICO PELO LUDICO E PELOS BONECOS DE
PANO

CONSTRUCTION OF GEOGRAPHIC KNOWLEDGE BY PLAYFUL AND CLOTH DOLLS

Resumo: Experimentamos e, par i passo, analisamos a
importancia da utilizagdo do ludico como recurso didatico no
processo de ensino e aprendizagem da Geografia.
Reconhecemos que o ludico pode fazer parte do processo
ensino-aprendizagem, contribuindo para que as aulas de
Geografia sejam mais dindmicas e participativas,
proporcionando sentido e significado ao conhecimento
construido. A pesquisa teve como objetivo conhecer,
experimentar, descrever e analisar a importancia do ladico no
processo de ensino e aprendizagem dos contetidos de Geografia
escolar no Ensino Fundamental - EF do Colégio Estadual Maria
das Dores Campos, municipio de Cataldo - Goias. Entretanto,
também procuramos identificar os recursos metodologicos mais
utilizados nas aulas de Geografia a fim de orientar nossas
propostas de intervencao e interagir com o processo pedagogico
em curso. Os resultados de nossas investigacfes nos levaram a
refletir acerca da importancia da formacgdo dos professores
engajados com os processos de aprendizagem, habeis em
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proporcionar a seus alunos a compreensao do papel fundamental
da Geografia no desenvolvimento de habilidades e
competéncias socioambientais alinhadas a cidadania planetaria
e ao resgate da sustentabilidade. O lddico, portanto, é uma
estratégia que contribui grandemente para que as aulas de
Geografia do EF sejam mais atraentes, prazerosas, nas quais 0s
discentes podem criar e recriar 0s saberes e desenvolverem-se
intelectualmente.
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Abstract: We experience and, par i passo, we analyzed the
importance of using playful as didactical resource in the
teaching and learning process of Geography. We recognize that
playfulness can be part of the teaching-learning process,
contributing to the Geography lessons to be more dynamic and
participatory, giving meaning and significance to constructed
knowledge. The research was aimed to know, experience,
describe and analyze the importance of playful in the teaching
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and learning process of the contents of educational Geography
in Elementary School - State School Maria das Dores Campos,
county of Cataldo — Goiéas. However, we also look to identify
the methodological resources most used in geography lessons in
order to guide our intervention and interact proposals with the
ongoing pedagogical process. The results of our investigations
led us to reflect about the importance of teacher’s formation
engaged with the learning processes, skilled at providing to the
students an understanding of the fundamental role of geography
in the development of abilities and environmental competences
aligned to planetary citizenship and to the rescue of
sustainability. The playful, therefore, is a strategy that
contributes greatly to the Geography of Elementary School
classes to be more attractive, pleasurable, in which the students
can create and recreate knowledge and develop themselves
intellectually.

Keywords: Geography; Learning; Playful.

INTRODUCAO

A utilizacdo de diferentes recursos didaticos é
fundamental no dia-a-dia da sala de aula, como confirmam
os discursos de Kaercher, (1999, 2006), Callai (2005, 2010),
Straforini (2008). Quanto mais diversos forem, mais se
ampliam as possibilidades dos professores e alunos
explorarem oportunidades para a construcdo e reconstrugédo
dos conceitos geograficos que os levem a ter uma leitura de
mundo ampla e integrada aos processos sociais que
protagonizam.

Desta forma, o0 uso que se faz de diferentes recursos
e materiais didaticos no processo de ensino e aprendizagem
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torna o conhecimento construido na escola mais profundo,
critico e capaz de gerar competéncias e habilidades que
permitem aos sujeitos atuarem nas distintas situacOes
socioespaciais que permeiam em suas vidas. Igualmente, €
importante reconhecer que a utilizacéo de diferentes recursos
didaticos na escola deve estar articulada com os contextos
socioambientais em que atuam os discentes para que as
préticas escolares lhes sejam mais motivadoras, dindmicas e
significativas.

Neste contexto, o ludico, representado no presente
trabalho pelos bonecos de pano, assume um papel importante
de busca de constru¢do dos conhecimentos geograficos de
forma mais articulada com a realidade dos alunos do Ensino
Fundamental, pois faz parte da cultura ludica popular do
meio no qual esses alunos estdo inseridos.

A CULTURA LUDICA E 0S BONECOS DE PANO

Kimura (2008) discute a importancia da
participacdo da comunidade e familia na escola, através de
um projeto coletivo que busgue solugdes para os problemas
enfrentados quanto ao processo ensino e aprendizagem.
Alguns desses problemas dizem respeito a infraestrutura e
recursos diversos que deveriam ser de responsabilidade do
governo suprir. No entanto sabe-se que a maioria de seus
deveres fica somente no papel. Na maioria das vezes, €
através do didlogo entre escola, comunidade e familia que
muitos problemas sao resolvidos.

Segundo Kimura (2008, p.41), “[...] juntas, escola,
comunidade e familia podem construir um ambiente




articulado e indissociavel para uma aprendizagem mais
generosa e construtiva, ao se proporem a essa empreitada que
¢ eminentemente uma pratica politica”.

O PPP do Colégio menciona que a Escola busca
esta parceria com a comunidade e familia. No entanto,

“A comunidade ndo participa muito da escola,
principalmente os pais, que ndo frequentam as
reunides e procuram a escola apenas quando séo
convocados. A escola acredita que isso acontece
porque a maioria dos pais trabalha e ndo tem tempo
disponivel para participar da vida escolar dos filhos.
” (PPP, 2010, p.57)

Concordamos com a afirmacéo de que os pais ndo
participam da vida escolar dos filhos, entendemos, contudo,
gue ha outro meio de envolvé-los com a Escola e de solicitar
tal participacdo, além da simples presenca nas reunifes
escolares. Na proposta de trabalho com o lidico através da
construgdo de bonecos de pano, que retratou sujeitos de
diferentes regides brasileiras procuramos envolver a familia
na confeccdo, vestimentas e até no apoio a pesquisa das
caracteristicas da regido que cada um dos bonecos
representava. Este trabalho pdde ser realizado na prépria casa
onde os alunos realizaram as etapas da pesquisa proposta
com os familiares sobre o tema a investigar.

Nessas atividades a discussdo acerca da cultura
popular foi de fundamental importancia. E notério que a
cultura popular é uma importante fonte de conhecimento, que
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comumente nos servimos dela na escola. A familia das
criancas que a frequentam tém uma histéria de vida que pode
e deve ser valorizada pela escola, como base para construcéo
de novos conhecimentos. As brincadeiras tradicionais da
cultura popular fazem parte desta historia de vida e, quando
trazidas e resgatadas pela escola, ha uma maior aproximacéo
do conhecimento social e cultural da familia com o
conhecimento produzido/construido na escola, atribuindo
maior sentido e significado a esses conhecimentos.

Os bonecos de pano fazem parte da manifestacdo
da cultura popular infantil. Através das experiéncias
proporcionadas por eles os alunos se apropriam da cultura
presente na sua sociedade, de forma a reformula-Ila e atribuir-
Ihes significado.

A cultura lddica, portanto, é construida
socialmente. Os brinquedos fazem parte dessa cultura e séo
apresentados as criancas pelos adultos. Sdo os adultos que
iniciam as criangas no universo das brincadeiras e depois
estas alcangam sua autonomia, todavia sempre mantendo as
raizes dos primeiros ensinamentos. E assim que os bonecos,
bichos e outras representagdes confeccionadas com panos e
trapos entram na vida das criangas e as inserem na cultura das
sociedades em que participam. Particularmente, através da
boneca de pano, as meninas representam situacdes
vivenciadas no seu cotidiano (BROUGERE apud MELO E
SOUSA, 2012).

Para este autor, “a crianca manipula a boneca
introduzindo significaces proprias de sua experiéncia, como
aspectos da feminilidade e da maternidade vivenciados por




ela no contato com mulheres de seu meio”. (BROUGERE
apud MELO e SOUSA, 2012, p. 05).

Apesar das discussdes apresentadas pelo autor
referir-se & boneca de pano utilizada pelas meninas para
brincar e através desta representar papéis sociais
culturalmente atribuidos as meninas, o exemplo serve
também para a representacdo dos bonecos para 0s meninos.
Sabe-se que 0s mesmos representam em suas brincadeiras,
seus herdis, através deles representam um mundo de fantasias
onde geralmente sdo os defensores do bem contra o mal.

As discussdes apresentadas pelos autores acima
servem para ilustrar a importancia dos bonecos no processo
de ensino e aprendizagem. Quando utilizados na escola, 0s
alunos poderdo internalizar e expressar praticas culturais que
aprenderam nos espagos coletivos que frequentam; e, atraves
destes objetos conhecidos, tém a oportunidade de transforma-
las conforme seus interesses, pois, estes objetos (bonecos de
pano) constituem um meio de estabelecer relagdes entre o seu
modo de viver e das outras pessoas.

Além disso, os bonecos constituem fatores de
aprendizagem na qual o aluno tem a oportunidade de
conhecer e formar aos poucos, sua identidade sociocultural,
e geografica, situando-se no espaco e no tempo, expressando
diferentes acfes. Quando os objetos sdo construidos pelos
préprios alunos, a aprendizagem se torna mais significativa e
prazerosa e eles tem a chance de poder perpetuar a cultura
popular acumulada historicamente.

Melo e Sousa (2010) cita que as bonecas de pano
fazem parte da cultura popular brasileira e apesar da
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industrializacdo dos brinquedos ela ainda continua sendo
produzida artesanalmente.

“A boneca de pano parece ser um dos poucos
brinquedos, ditos populares, construidos de maneira
artesanal que ainda consegue resistir aos intensos
‘golpes’ da industria de brinquedos, que tem nos
meios de comunicacdo de massa um forte aliado para
a venda de brinquedos que seduzem criancas e
adultos, mas nem sempre condizentes com o
contexto brasileiro. ” (MELO e SOUSA, 2010, p.
07).

A confeccdo de bonecos ainda estd presente, e é
muito comum em nossa sociedade. Por esta razdo
entendemos que o envolvimento dos alunos e familiares na
confeccdo dos bonecos contribui no processo de ensino e
aprendizagem da Geografia dos alunos envolvidos. O ganho
desta estratégia de ensino estd em envolver a familia na sua
funcéo de cooperadora da formacéo intelectual de seus filhos.

No entanto, a pratica da atividade ludica de
construcdo do boneco ndo garante, per si, que os alunos
construam um conhecimento geogréfico especifico. E no
envolvimento de professores e alunos com as pesquisas, €
pela busca de novos conhecimentos sobre o tema proposto,
gue acompanham par i passu com a montagem dos bonecos
que os alunos poderdo ampliar sua compreensao inicial sobre
0s temas em estudo.




MATERIAL E METODOS

A pesquisa que gerou este artigo foi desenvolvida
no Colégio Estadual Maria das Dores Campos — CMDC -,
municipio de Cataldo - Goias, tendo sido aplicada nas aulas
de Geografia do 7° Ano do EF. Foi realizada com base na
andlise das discussdes de autores como Kimura (2008) e
Straforini (2008), Castrogiovanni (2006), Kaercher (2003,
2006), Vygotsky (1998) e Libaneo (1994), dentre outros.

Esses autores contribuiram com embasamentos
tedricos e metodoldgicos que nos permitiram discutir a
importancia (e experimentar) do ladico nas aulas de
Geografia escolar e na formacdo do aluno. Reflexionando
nos aportes destes autores construimos nossa préatica
pedagogica procurando atuar na formagdo dos alunos
enguanto sujeitos ativos, criativos, capazes de criar e recriar
com base em conhecimentos prévios que portavam. O ltdico
foi exaltado nessa experimentacdo por apresentar um acervo
de atividades vivenciadas pela maioria dos alunos que
frequentam esta fase da Educacéo Bésica.

Buscamos primeiramente conhecer o contexto das
aulas de Geografia da CMDC. Iniciamos pela analise da
proposta pedagdgica do CMDC, depois nos integramos a
turma, participando de algumas aulas. Por fim fizemos uma
proposta de intervencdo que foi submetida a professora de
Geografia da turma e finalmente, iniciamos a atuar nas aulas,
interferindo no processo de ensino aprendizagem mediado
pelo recurso didatico boneco de pano e pelas pesquisas dos
alunos.
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Nossa proposta de intervencdo se concretizou
através de uma oficina de confeccdo de bonecos de pano na
qual os alunos, antes de construirem seus proprios bonecos,
tiveram que realizar pesquisas que fundamentassem o
trabalho realizado durante a oficina de construcdo dos
bonecos e posteriormente na apresentacdo dos resultados
desta pesquisa. Deste modo, cada grupo de alunos precisou
caracterizar o seu boneco de acordo com a regido e local que
sua personagem/boneco representava. A atividade pode ser
observada nas Fotos 1 e 2.

Foto 1: Corpos dos bonecos que os alunos escolheram pela cor da pele para

construir suas personagens. Fonte: SILVA, L.C., 2012
F x - |

Ped

Foto 2: Bonecos caracterizados de acordo com as personagens criadas

pelos alunos. Fonte: SILVA, L.C., 2012




As Fotos 1 e 2 mostram o inicio e o fim da atividade
de construcdo da personagem representada pelo boneco de
pano, revestido com roupas caracteristicas do povo de uma
determinada Regido brasileira.

Como o Brasil estd dividido em cinco regides,
oferecemos Vvérias opgBes de cor de pele para que os alunos
construissem  seus  bonecos/personagens.  Explicamos,
enguanto os faziamos refletir na realidade brasileira, que
nosso pais é constituido por um povo miscigenado, em que
ha continua migragcdo dentro do territrio nacional. Assim
eles mesmos se deram conta que conheciam muitas pessoas
gue eram de outras regides brasileiras.

Para operacionalizar nossa proposta de ensino pela
pesquisa (DEMO, 2006) solicitamos que o0s alunos
formassem por sua livre escolha 5 grupos. Apés a
constituicdo dos grupos, propusemos que fizéssemos um
sorteio para definir qual regido cada grupo pesquisaria e
construiria seus bonecos, cuja tarefa seria compartilhada com
os familiares. Cada grupo definiu seu critério para efetivar o
trabalho proposto. Para subsidiar as pesquisas dos discentes,
disponibilizamos livros didaticos e acesso a computadores
com acesso & internet para que o0s alunos
definissem/construissem os personagens/bonecos de modo
que pudessem encontrar caracteristicas, indumentarias,
costumes religiosos, culturais e alimentares dos estados da
regido que lhes coube pesquisar.

Os grupos se reuniram e foram ao encontro das
informacBGes que necessitavam. Pesquisaram na Escola,
foram as Lan Houses ou pesquisaram em casa, quando
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tinham equipamentos e internet instalada. Alguns foram a
biblioteca da escola. Outros se deslocaram até o Laboratorio
de Ensino de Geografia. Enfim todos conseguiram, atraves
das pesquisas nas distintas fontes disponiveis, construir a
caracterizacao das personagens de seus bonecos. Era também
necessario que cada personagem apresentasse uma breve
sintese das caracteristicas fisicas e socioecondmicas do
estado origindrio de suas personagens. Estas atividades
duraram duas semanas (6 periodos de aula). Enquanto faziam
essas pesquisas, comegaram a caracterizar seus bonecos.

Para evitar maiores gastos as familias, sugerimos
que utilizassem nas vestimentas dos bonecos materiais
simples e acessiveis como retalhos de tecido, pedacos de las
ou barbantes e botbes. Alguns materiais para caracterizagao
dos rostos e cabelos (pedagos de I&s, corddes, pinceéis
anatomicos, de diferentes cores) foram disponibilizados na
aula seguinte, caso ndo encontrassem em casa.

Na terceira semana, cada grupo na posse de seu
boneco ja caracterizado com as vestimentas relatou
oralmente como havia sido a experiéncia de pesquisar as
caracteristicas do estado conforme a regido originaria do
boneco e como tinham organizado a apresentacdo oral dos
personagens/bonecos.

Comecamos a avaliar os trabalhos e constatamos
gue um boneco estava com o tecido amarrado ao corpo, néo
Ihe haviam feito vestes adequadas. Os demais costuraram as
roupas em maquinas de costura. O trabalho realizado foi bem
artesanal, pois as costuras ndo se pareciam com o servico de
costureiras profissionais, foi obra dos prdprios alunos.




Alguns relataram que pediram as maes e alguns as vizinhas
para costurar as roupas dos bonecos. Dos 7 bonecos, apenas
2 estavam completamente caracterizados. Os demais
faltaram os detalhes do rosto e cabelos. Os alunos relataram
que faltaram materiais. Como estes seriam disponibilizados
na aula, deixaram para terminar o boneco na Escola. Foram
confeccionados sete bonecos, 0s que necessitavam de reparos
ou acessorios, concluiram durante esta aula. A seguir
marcamos as apresentagdes orais.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade de caracterizacdo dos bonecos na
oficina realizada na escola proporcionou aos alunos a
elaboracdo e a apropriagdo de conhecimentos geogréaficos,
utilizando uma atividade ladica. No decorrido da atividade
foram levadas em consideragdo os conhecimentos prévios
dos alunos, segundo o0 conceito de Zona de
Desenvolvimentos Real (VYGOTSKY, 1996) e apoios
compartilhados pelos professores e familiares que atuaram
neste processo. A qualidade do conhecimento académico que
foi sistematizado pelos alunos validou a proposta da
estratégia de ensinar Geografia utilizando o ludico e os
bonecos de pano. Fizemos 0 registro imagético destes
momentos e 0s exibiremos em sequéncia.

Foi-nos necessario, antes de iniciarmos 0 processo,
diagnosticar o que a classe, e cada um dos sujeitos portavam
de conhecimentos sobre o Brasil caracteristicas gerais sobre
as regides, estados e culturas de seu povo. Entdo, fizemos
uma roda de conversas em que provocavamos debates e
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manifestacGes do grupo a fim de mensurar o conhecimento
inicial dos alunos sobre o tema proposto, pois tinhamos 0s
objetivos de conteldos bem definidos e ndo haviamos
revelado integralmente nossa proposta de trabalho para a
classe. Este diagnostico foi fundamental para compararmos a
situacdo dos saberes apropriados pelos sujeitos quando
fizemos uma avaliagéo final do trabalho desenvolvido. Nesta
ocasido pudemos compreender pelas falas dos alunos o
guantum nossos objetivos propostos tinham sido realizados e
a qualidade do conhecimento construido e reelaborado.
(DEMO, 1996).

A estratégia de colocar os alunos em dialogo pode
apresentar uma eficacia maior do que um diagnostico escrito,
pois a oralidade é fundamental ao processo de construgdo do
conhecimento, lembrando Vygotsky (1999), citado por
Straforini (2008): “Ao falar a crianga estabelece uma
comunicacdo com os outros, ou seja, ela pede, ordena,
ameaga, transmite informagoes e faz perguntas. Todas estas
estruturas da linguagem s&o fundamentais para a aquisi¢éo
de novos conhecimentos. ” (VYGOTSKY, 1999 apud
STRAFORINI, 2008, p.124).

Assim, conferimos que os alunos tinham razoavel
conhecimento, embora fragmentado sobre cultura brasileira
e de caracteristicas geograficas do territorio brasileiro. Por
exemplo, relatavam aspectos fisicos, como o clima e
vegetagdo, sem relaciond-los com os aspectos humanos,
socioecondmicos, politicos, como se um ndo interferisse no
outro. Além disto, muitos ficaram reféns daquilo que era
definido pelo livro didatico utilizado nas suas aulas de




Geografia. Bem, embora desarticulado, eles tinham
conhecimentos prévios sobre Geografia do Brasil, isto eraum
bom comeco e o assunto era agradavel ao grupo. Entdo
apresentamos nossa proposta: construir em grupos um
personagem a ser materializada em um boneco de pano com
origem em um estado brasileiro, dentre as 5 regides
nacionais, e que, através de pesquisas bibliograficas,
eletronicas, entrevistas, e etc. cada personagem apresentasse
as caracteristicas geograficas e culturais do lugar de
nascimento do boneco. A proposta foi aceita e uma
tempestade de perguntas e ideias tomou conta da classe.

Depois que a classe se acalmou pormenorizamos 0s
detalhes e como deveriam proceder em relagdo a proposta
que se iniciava. Distribuimos um roteiro para os alunos
direcionarem suas pesquisas no sentido de termos
bonecos/personagens bem tipificados. Ficou estabelecido
gue cada boneco deveria ter um nome e sobrenome, uma data
e um local de nascimento. Deveria nominar seus progenitores
ou progenitora, indicar sua etnia, o time de futebol preferido,
seu partido politico e a religido que praticava, se a tivesse.
Por fim, devia discorrer sobre a sua escolaridade e dos
ascendentes. Todo boneco deveria vestir roupas tradicionais
do seu lugar. Este perfil constitui as caracteristicas
psicossociais do boneco/personagem.

Decidido e construido o perfil psicossocial, 0s
alunos necessitaram pesquisar e buscar as informagdes para
complementar e reorganizar o conhecimento que ja fora
apropriado nos anos anteriores, acerca das caracteristicas
fisicas, socioecondmicas e culturais do lugar de origem do
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boneco/personagem. Fizeram-na em revistas, na internet,
jornais e nos livros didaticos que levamos para a sala de aula.
Esta era a atividade subjacente ao ludico que agregar valores
e conhecimentos aos alunos. Callai (2010) aponta a pesquisa
como uma importante ferramenta para a producdo de
conhecimento, pois,
“A pesquisa como principio da aprendizagem
representa a oportunidade de cada aluno avancar
conforme seus interesses e suas capacidades,
buscando as informagdes de que precisa e também
buscando as bases para dar conta de compreender
estas informagdes. ” (CALLAI, 2010, p.38-39)

Desta forma nossa atividade proporcionou
subsidios para através das pesquisas e dos dados coletados,
os alunos pudessem estabelecer relagcbes entre todos os
fatores envolvidos nos seus bonecos/personagens, dando-
lhes uma maior compreensdo deste  conteldo
estudado/pesquisado e materializado na construgéo do perfil
geografico do boneco de trapo. O resultado do trabalho dos
alunos em relacdo a construcéo e caracterizagoes fisicas e as
indumentérias dos bonecos podem ser conferidos nas Fotos
3,4,5,6,7¢e8.

Foto 3: Confec¢do de roupas do boneco. Fonte: SILVA, L.C., 2012




Foto 4: Colocando cabelos nos bonecos. Fonte: SILVA, L.C., 2012

Na Foto 3 o estudante procura analisar o tecido para
fazer o corte da roupa de seu boneco. Na Foto 4 a estudante
esta a retirar fios de 1a do novelo de cor preta para fazer o
cabelo de seu boneco afrodescendente. Durante a confec¢do
dos bonecos os alunos véao percebendo a realidade do povo
brasileiro:  miscigenado e portador de diferentes
caracteristicas sociais, culturais, econdmicas, politicas. Estas
nos identificam como brasileiros e a0 mesmo tempo colocam
em evidéncias as nossas diferengas.

Foto 5: Construindo os bonecos. Fonte: SILVA, L.C., 2012
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Foto 6: Colando cabelos nos bonecos. Fonte: SILVA, L.C., 2012

As Fotos 5 e 6 mostram o trabalho coletivo. Alguns
fazendo as partes do corpo do boneco, outros fazendo roupas.
E ainda outros apenas falando e palpitando. Todavia o
resultado estava a aparecer.

Foto 7: Finalizando o cabelo do boneco. Fonte: SILVA, L.C., 2012




Foto 8: Colocando cabelos na boneca. Fonte: SILVA, L.C., 2012

Nas Fotos 7 e 8 duas técnicas distintas de fixar os
cabelos: com agulha, na Foto7, que garante mais firmeza e a
fixacdo usando a cola especial para tecidos na Foto 8.
Também tem efeitos estéticos especificos e garante
estabilidade dos cabelos do boneco.

Durante a fase de construcdo dos bonecos na
oficina os alunos dramatizavam e contextualizavam as
situagdes que diziam respeito as personagens que os bonecos
representavam. Ensaiavam, imitavam gestos, modo de falar,
andar, vestir e alimentar de pessoas de seu convivio social
que foram os inspiradores das personagens/bonecos. Isto Ihes
permitiu reconstruir os lugares de onde vieram. A cidade de
Cataldo possui muitos migrantes. A proposta de ensino e
pesquisa com 0s bonecos de pano proporcionou reencontros
com as culturas de suas origens ou a de seus genitores, cujos
tracos recebem desde o nascimento.
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Foto 10: Boneca gravida. Fonte: SILVA, L.C., 2012

O grupo que pesquisou a regido centro-oeste
apresentou um representante das congadas de Catal&o, como
se pode ver na Foto 9. Um dos membros do grupo trouxe com
contribui¢do uma pesquisa escolas que sua amiga havia feito
sobre este fendmeno cultural tdo caracteristico de Cataldo. A




congada de Cataldo tem forte influéncia na cultura catalana.
Ela é uma manifestacdo cultural na qual através da danca e
masica o0s dancadores integram corpo, movimento,
expressao, sentimentos, religiosidade e seu modo de vida na
busca constante de preservacdo e transmissdo de sua
identidade cultural. Ao trazer o boneco para apresentar na
oficina o aluno relacionou o contetdo adquirido nas aulas
com algo de sua vivéncia, pois todo catalano, de forma direta
ou indireta, j& ouviu falar da congada ou é um de seus
membros.

Na Foto 10, o grupo construiu uma
personagem/boneca gravida. Este grupo pesquisou um estado
da regido norte e descobriram que nessa regido € muito
comum a gravidez entre adolescentes. Este detalhe pode ser
percebido pela barriga da boneca.

Finalizadas as obras de costuras e pesquisas
socioculturais e geogréaficas, chegou 0 momento de os alunos
apresentarem os resultados de suas pesquisas através dos seus
bonecos/personagens a classe e a professora de Geografia e a
oficineira que o0s propusera a participar da didatica
bonequeira.

Durante as apresentagdes ficou patente a qualidade
das pesquisas que os grupos fizeram. Eles expuseram
informacGes diferentes daquelas que relataram quando
fizemos o diagnostico dos seus conhecimentos que portavam
sobre Geografia do Brasil. A procura das caracteristicas dos
lugares de origem de seus bonecos/personagens os levou a
superar os aportes de informagdes contidos no livro didatico.
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Apesar da timidez, tdo presentes nos alunos da
Educacéo Basica, a maioria demonstrou ter gostado da ideia
de apresentar o conhecimento construido a partir de um
recurso que eles proprios construiram e cujas informacdes
estavam com habilidade para maneja-las. A estratégia deu
seguranga aos alunos para poderem expressar-se oralmente
acerca do tema estudado. A presenca do boneco ajudou-os
bastante. A desenvoltura, todavia, ndo é homogénea. A ténica
da proposta é que aqueles que mais se envolvem e
contribuem para construir o perfil do boneco/personagem se
sentem mais confortaveis em apresentar os resultados de suas
pesquisas.

Neste sentido, podemos confirmar que os bonecos
representam, enquanto recurso didatico, uma grande
possibilidade de aprenderem a ler 0 mundo da vida
(CALLALI, 2005). Esta considera que € preciso construir uma
metodologia que leve o aluno a estudar “além do seu espago
vivido — o lugar em que esta — outros lugares, que podem ser
distantes de sua vida diaria, mas que estdo interferindo na
dindmica geral das sociedades e, a0 mesmo tempo, na sua
vida ou de seu grupo em particular”. (CALLAI, 2005, p.246)

Enfim, de forma ludica, voluntéria, espontanea e
prazerosa, a realidade foi colocada em foco, fazendo
comparagdes que demonstram um conhecimento adquirido
sobre o tema. O saber do aluno foi posto como ponto de
partida para o estudo das regides e a partir dele conseguiram
perceber novos elementos na busca da construcdo do
conhecimento, estabelecendo relagdes entre a sua regido e a
de outras regifes. De forma significativa, conseguiram




estabelecer relagGes diferentes das producdes orais e escritas
solicitadas anteriormente. Ao comparar estas producdes
como diagnostico inicial ficou notério o desenvolvimento e
a elaboracdo e reelaboragdo de conhecimentos.

E, para concluir a intervencdo, solicitamos a
producdo de um texto em que organizassem toda a pesquisa
que fizeram, a partir do modelo de perfil que lhes
propusemos no inicio de nossos dialogos. Os textos foram
recolhidos pela professora regente e foram utilizados como
instrumento de avalia¢do dos alunos.

Analisando todo o0 processo  vivenciado
percebemos que os alunos gostam de aprender. Gostaram de
pesquisar, mas a estratégia foi fundamental para que fizessem
as pesquisas. Ou pesquisavam ou ficava tudo parado, em
relacdo ao perfil sociocultural/psicossocial do boneco
personagem. Por isso, estamos convencidos que o professor,
no seu papel de mediador, deve viabilizar a busca de novas
informacGes para que a construgdo e apropriacdo do
conhecimento ocorram de forma mais profunda, que as
aprendizagens sejam plenas de significancia.

CONSIDERACOES FINAIS

Existem diversos recursos didaticos possiveis a
serem utilizados nas aulas de Geografia escolar. Dentre estes
o lddico, representado em nossa pesquisa pelos bonecos de
pano, contribuiu para que as aulas se tornassem mais
motivadoras, prazerosas, criativas e produtivas. Ao
utilizarmos atividades ludicas para ensinar Geografia através
da pesquisa, foi necessaria uma organizagcdo estruturada,
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interessante e desafiadora. Todas as atividades estavam
repletas de intencionalidade, todavia o objetivo capital estava
posto na aprendizagem. Esta enquanto resultado da pesquisa
e acdo coletiva de construcdo e reconstrucdo do
conhecimento.

Na proposta de trabalho com bonecos levamos em
consideracdo conhecimento prévio (real) dos alunos sobre
Geografia do Brasil. Nossa intencdo era que atraves da
pesquisa, inicialmente oculta pelo ludico, expresso pela
confeccdo dos bonecos/personagens de pano, os alunos se
envolvessem na atividade e ao final se apropriassem de novos
conhecimentos. Durante o processo de trabalho da proposta
fizemos a mediacao entre os alunos e 0s saberes. Fornecemos
as matérias primas principais para 0s bonecos. As
indumentérias e detalhes mais especificos ficaram por conta
deles. Assessoramos a confec¢do dos bonecos e apenas
acompanhamos a definicdo dos perfis psicossociais dos
bonecos/personagens. Algumas atividades foram realizadas
junto as familias e ou em reuniBes em horarios extras as
aulas. Alguns conseguiram avangar mais rapidamente nas
atividades propostas, enquanto outros precisaram ser
estimulados. O importante é que todos chegaram aos
objetivos propostos. Os trabalhos ndo foram homogéneos, o
que é comum quando se trata de trabalhos escolares que
incluem tarefas a fazer fora da sala de aula. Experimentamos
a utilizacdo do ludico como um recurso didatico para ensinar
Geografia escolar a partir de tema ja conhecido pelos alunos.
Isto provocou a emulagdo da criatividade, autonomia,
expressividade, dentre outros. Este resultado valida a




estratégia e nos permite recomenda-la para diversificar as
préticas de ensino da Geografia na Educacdo Bésica.
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